A. Haava nim Pala Kool

Pohikooli ainevaldkond ,,Matemaatika“

Matemaatika

Kooliaste: 111 Klass: 7. klass Tundide arv: 5

Oppeaine kirjeldus:

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel,
stimbolid ja meetodid, mis loovad voimaluse:

kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.
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PShikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:
6.1 arvutamine;

6.2 modtmine;

6.3 geomeetria;

6.4  probleemide lahendamine;

6.5 andmed ja nende analiilisimine;

6.6 algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt
seotud eelnevate teadmistega. Seetottu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tédpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mdttetool kogu dppeaja viltel.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:




Matemaatika

III kooliastme 10petaja:

1 loeb, esitab ja analiilisib informatsiooni tekstist, graafikult, tabelist, diagrammilt, jooniselt ja valemist;

2 kasutab iseseisvalt matemaatikat dppides otstarbekaid info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi
siimboleid ja tehteid;

3 loeb, moistab, selgitab ja tildistab eakohast matemaatilist teksti;




esitab erinevate eluvaldkondade probleeme matemaatiliselt;
koostab ja lahendab mitmetehtelisi probleemiilesandeid;

moistab matemaatiliste moistete ja seoste vahelist siisteemsust;

4
5
6 moistab ja kasutab erinevaid probleemide lahendamise strateegiaid ning oskab analiiiisida nende erinevusi;

7 koostab erinevate eluvaldkondade probleemide lahendamiseks sobivaid matemaatilisi mudeleid, lahendab neid ja iildistab saadud tulemusi;
8

9

1

analiilisib olemasolevaid fakte ja jouab loogilise arutluse kaudu jareldusteni, piistitab hiipoteese ja kontrollib neid;
0 on teadlik dppija, kes hindab oma arengut matemaatikaliste teadmiste ja oskuste omandamisel, tahab oma matemaatilist motlemist arendada
ning modistab oma matemaatikateadmiste vairtust edasist tegevust kavandades.

Loiminguprojektid

Digipidevused

I trimester: SPORDIALAD
II - III trimester: RAHVASTIK

eis.ekk.edu.ee keskkonda sisse- ja viljalogimine (2.3.6
kasutab erinevaid autentimise ja digiallkirjastamise voimalusi
(ID-kaart, Smart-ID, Mobiil-ID))

Kasutab iseoppimisel voi enese kontrollimiseks erinevaid
keskkondi (nt Photomath, interneti otsing, Geogebra, veebipohised
kalkulaatorid - nt teisendamisel) (5.2.6. leiab digitehnoloogiaid, mis
voimaldavad probleemi lahendamist erineval moel (sh koost6o
tegemiseks), ldhtudes nende funktsionaalsusest)

Teemavaldkond: Protsentarvutus ja statistika (25 tundi)

Teema: Protsentarvutus

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e selgitab protsendi, promilli ja protsendipunkti moiste tidhendust;

Promilli moiste. Arvu leidmine tema osamaééra ja protsendimdira



https://drive.google.com/drive/folders/1ca2vBuy_7vurgMTrJtweGIfSd84QHOLa?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1R0hqOJoyr3XBDSE8z6Co6PY-eKkFfUje?usp=drive_link

teisendab protsendi kiimnendmurruks ja harilikuks murruks
ning vastupidi;

lahendab protsentarvutuse tiitipiilesandeid (osa leidmine,
terviku leidmine, osamdidra leidmine, suuruse muutumine);

o leiab osa tervikust;

o leiab antud osamééra jirgi terviku;

o viljendab kahe arvu jagatist ehk suhet protsentides;

o leiab, mitu protsenti moodustab iiks arv teisest, ja

selgitab, mida tulemus néitab;

o madrab suuruse kasvamist ja kahanemist protsentides kui

kahe arvu muudu ja algvairtuse suhet;

o eristab muutust protsentides muutusest protsendipunktides;
kasutab protsentarvutusel erinevaid lahendusmeetodeid
(iihikumeetod, skeem, algoritm)
saab aru iilesande sisust ja koostab ise voi otsib elulise
sisuga protsentiilesandeid (sh iilesandeid laenamise kohta)
kasutab protsentarvutust otsuse tegemiseks ja pohjendamiseks
(nt laen, hoius, intress, maksud, investeerimine)
kasutab (igapdevaelu) tilesannete lahendamisel otstarbekat
osamddra esitusviisi (protsent, harilik murd, kiimnendmurd)
selgitab protsentarvutuse elulisi kasutusvoimalusi ning
absoluut- ja/voi suhtarvude sobivust informatsiooni

o oskab erinevatest tekstidest (nt ajaleheartikkel) leida mdistete

protsent ja protsendipunkt kasutamist (sh véirkasutust);

o tolgendab reaalsuses esinevaid protsentides
viljendatavaid suurusi, lahendab kuni kahesammulisi
protsentiilesandeid;

o rakendab protsentarvutust reaalse sisuga
tilesandeid lahendades;

o arutleb iihishiive ja maksude olulisuse iile iihiskonnas;

o selgitab laenudega seotud ohte ja kulutusi ning oskab
etteantud lihtsa juhtumi varal hinnata laenamise eeldatavat
otstarbekust;

o koostab isikliku eelarve;

o teab, kuidas tekivad tulud ja mis on inimese vdimalikud

jargi. Jagatise viljendamine protsentides. Protsendipunkt. Suuruse
muutumise viljendamine protsentides.

Pohimoisted:
protsen

t

promill
protsendipunkt
osamair
protsendiméiir




tuluallikad, ning oskab reaalselt hinnata voimalikke ja
ootamatuid kulusid;

o hindab kriitiliselt manipuleerimisvotteid (nt laenamisel);

o selgitab mone konkreetse néite pdhjal, kuidas on inimest
ahvatletud laenu vdtma ja mis juhtub, kui laen jadb digel
ajal tasumata;

o koostab probleemiilesandeid protsentarvutuse kohta

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Seoses 16iminguprojektiga SPORDIALAD on protsentarvutuse ja statistika teema késitlemine Tartu Forseliuse Koolis dppeaasta alguses.
Sama teema raames toimub ka teine 16iminguprojekt RAHVASTIK, mille raames on teemadeks promill, andmete analiiisimine, diagrammide

koostamine.

Digipddevuse toetamine:
1.2 Andmete, info ja digisisu hindamine

1.2.8. leiab internetist asjakohased allikmaterjalid, vordleb neid ning pdhjendab nende usaldusvéérsust
Tegevus: protsentiilesannete lahendamiseks on erinevaid votteid, Oppija saab internetist neid otsida, vorrelda, tdolgendada ja tdeparasust hinnata

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 10-14

Teema: Statistika ja téenidosus

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

® moodustab reaalsetest andmetest sageduste ja suhteliste
sageduste tabeli,
o oskab koguda andmeid, neid korrastada ja toodelda,
sh digitaalselt;
® iseloomustab andmestikku aritmeetilise keskmise, mediaani,
moodi, miinimumi, maksimumi ja ulatuse jdrgi;

Andmete kogumine ja korrastamine. Statistilise kogumi
karakteristikud (aritmeetiline keskmine).

Diagrammid. Tdendosuse mdiste. Statistiline kogum, valim,
aritmeetiline keskmine, sektordiagramm, tdendosus.

Pohimaisted:



https://drive.google.com/drive/folders/1ca2vBuy_7vurgMTrJtweGIfSd84QHOLa?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1R0hqOJoyr3XBDSE8z6Co6PY-eKkFfUje?usp=drive_link
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/7.%2Bklass%2Bmatemaatika

o oskab arvutada statistilise kogumi karakteristikuid, statistiline
sh kasutades sobivat tarkvara; kogum valim
e vdiljendab protsentides esitatud informatsiooni visuaalselt sagedus
(graafikud, diagrammid) ja vastupidi; suhteline sagedus
o oskab joonestada sektordiagrammi, sh digitaalselt; aritmeetiline
® kasutab tabelarvutusprogrammi andmete esitamiseks, tootlemiseks keskmine mood
Jja tulemuste tolgendamiseks, mediaan
® illustreerib IKT-vahendite abil andmeid tulp-, sektor-, joon- miinimum
Jja punktdiagrammiga; maksimum
® Joeb, moistab ja selgitab andmeid tabelist, tulp-, variatsiooni
sektor-, joondiagrammilt; ulatus
® teab andmete liike ja andmete kogumise erinevaid klassikaline
meetodeid (mootmine, kiisimustik); toendosus
e selgitab oma arvutamis- ja andmealaste teadmiste sektordiagramm
elulisi rakendusvoimalusi; tulpdiagramm
e selgitab toendosuse tihendust ja arvutab lihtsamatel joondiagramm
Jjuhtudel siindmuse toendosuse;
® otsib, loeb ja saab aru statistilisest andmestikust;
® oskab lugeda ja tolgendada graafiliselt esitatud andmestikku
(sh massimeedias esitatud informatsiooni);
® foostab ise iilesandeid statistiliste andmete kogumise ja
graafilise esitamise ning nende tolgendamise kohta

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Digipidevuse toetamine:
1.2.12. mdistab, kuidas digiturundust kasutatakse inimeste mojutamiseks
Tegevus: protsentide kasutamine diagrammidel; uudistes, reklaamides

1.3.15. tunneb erinevate failitiilipide laiendeid ning teab, milliste programmidega neid avada
Tegevus: teab tabelarvutusprogrammi failitiiiibi laiendeid .xlsx (Microsoft Office), .ods (Libre Office) ning teab, et pdf-failitiilipi ei saa muuta

1.3.22. kasutab tabelarvutusprogrammis erinevaid funktsioone ja valemeid (nt aritmeetiline keskmine, summa jne), loob andmete pohjal erinevaid




diagramme

2.4.5, loob erinevat digisisu koostios

Tegevus: rihmatdona Google tabelarvutusprogramm lehel erinevate jéirelmaksude vordlemine (tabelisse valemite sisestamine)

3.1.19. loob andmete kogumiseks veebipohise kiisimustiku, teeb kisitluse ning analiiiisib kogutud andmeid

[egevus: loob rithmatédna kiisimustiku, kogub ja analiiiisib andmeid

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 14-17

Teemavaldkond: Ratsionaalarvud (25 tundi)

Teema: Arvuhulgad

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

® Joeb ja saab iseseisvalt aru oppematerjalides olevatest tekstidest
® sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi- seostab
opitavat igapdevaeluga ning oskab tuua nditeid
igapdevaelust
o eristab positiivseid ja negatiivseid arve ja saab aru
nende tdhendusest;
o teab arvuhulki: naturaalarvud, tiisarvud,
murdarvud, ratsionaalarvud;
o oskab jirjestada etteantud ratsionaalarve;
® iimardab ratsionaalarve etteantud jarguni,
e Jeiab ratsionaalarvu vastandarvu, péordarvu ja absoluutvddrtuse

Arvuhulgad, ratsionaalarvud. Arvude jirjestamine
Pohimoisted:

taisarvud

positiivsed ja negatiivsed arvud

ratsionaalarvud

arvuhulgad

murdarvud

arvu absoluutvairtus

ratsionaalarvu

vastandarv podrdarv

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava Oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 4-5



https://projektid.edu.ee/display/OKMV/7.%2Bklass%2Bmatemaatika

Teema: Tehted ratsionaalarvudega

Opitulemus

e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e [iidab, lahutab, korrutab ja jagab ratsionaalarve peast, kirjalikult
ja kalkulaatoriga ning rakendab tehete jdrjekorda;

o
o

o

kasutab ratsionaalarvudega arvutades digesti méargireegleid;
hindab eri liiki murdude korral, mil viisil arvutades saab
tapse vastuse ja kuidas on otstarbekas arvutada;

selgitab, missugused murrud teisenevad 10plikeks

kiimnendmurdudeks (nt. _i_) ning missugused mitte (nt. %7) )

teab, et tdpse arvutamise korral pole lubatud hariliku
murru viirtust asendada selle kiimnendldhendiga (nt.

2 £0,67);
3

kasutab mitme tehtega iilesandes vastandarvude

summa omadust ja liitmise seadusi;

korrutab ning jagab positiivseid ja negatiivseid harilikke
murde (ka segaarve);

teeb tehteid positiivsete ja negatiivsete harilike

murdudega koos kiimnendmurdudega;

lahendab iilesandeid, milles on kuni neli tehet ja {ihed sulud;
rakendab nelja tehet (liidab, lahutab, korrutab ja

jagab) ratsionaalarvudega.

leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

® iimardab tehte tulemuse etteantud jirguni

Tehted ratsionaalarvudega. Tehete jarjekord. Arvutamine
kalkulaatoriga.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Pohimaoisted:
tehete jiarjekord
kahe punkti vaheline kaugus

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: lk 5-8



https://projektid.edu.ee/display/OKMV/7.%2Bklass%2Bmatemaatika

Teemavaldkond: Astendamine (20 tundi)

Teema: Astendamine

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tihendust;
pohjendab ja kasutab astendamisreegleid
astendab naturaalarvulise astendajaga ratsionaalarve
peast, kirjalikult ja taskuarvutiga ning rakendab tehete
Jjarjekorda;
o astendab negatiivset arvu naturaalarvuga, teab
sulgude tdhendust;
o teab, kuidas astme (—1)" ja —1" vdirtus sOltub astendajast n;
o tunneb tehete jarjekorda ja rakendab neid reegleid
koikides tehetes (liitmine, lahutamine, korrutamine,
jagamine ja astendamine) ratsionaalarvudega;
o sooritab kalkulaatori abil, veebipdhiselt voi
arvutialgebra siisteeme kasutades tehteid
ratsionaalarvudega;
timardab ratsionaalarve etteantud jdrguni,

o teab, et arvutamise 1dpptulemus ei saa olla tdpsem

vorreldes algandmetega;

o iimardab arvutuste (ligikaudseid) tulemusi mdistlikult;
arvutab arvu 10 negatiivse tdisarvulise astendajaga astme vddrtuse;
kirjutab suuri ja vdikseid arve standardkujul;
otsib, loeb ja moistab iseseisvalt oppematerjalides olevaid tekste;

o toob nditeid igapdevaelu olukordadest, kus kasutatakse

tapseid, kus ligikaudseid arve

Naturaalarvulise astendajaga aste. Astme mdiste. Tehted astmetega.
Arvu kiimme astmed; vdikeste ja suurte arvude kirjutamine kiimne
astmetega ning nendega arvutamine.

Tapsed ja ligikaudsed arvud, arvutustulemuste otstarbekohane
limardamine.

Pohimaoisted:

naturaalarvulise astendajaga aste
arvu aste

astendaja

astme alus

astendamine

tehted

astmetega

tehete jirjekord seoses astendamisega
suurte ja viikeste arvude Kirjutamine kiimne astmetega
tapne ja ligikaudne arv

arvu

standardkuju

timardamine

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Soovituslik on ldbida astendamisega seotud Opitulemused 12 tunniga ning jétta 8 tundi kordamiseks Oppeaasta 10ppu enne iiksliikmete teemat.







Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusera: lk 8-10

Teemavaldkond: Funktsioonid ja nende graafikud (30 tundi)

Teema: Funktsioonid ja nende graafikud

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

® selgitab eluliste ndidete pohjal vordelise, lineaarse ja
poordvordelise soltuvuse tihendust;

o selgitab ndidete pdohjal muutuva suuruse ja
funktsiooni olemust, suudab eristada seoses soltuvat
ja soltumatut muutujat;

o selgitab vordelise soltuvuse tdhendust eluliste ndidete
pohjal (nt teepikkus ja aeg; rahasumma ja kauba kogus);

o selgitab poordvordelise soltuvuse tdhendust eluliste
nididete pohjal;

e moistab ja tunneb dra vordelise ja poérdvordelise seose (nt
litkumisel teepikkus, aeg, kiirus)

o koostab lihtsamaid avaldisi (nt pindala ja ruumala);

o kontrollib tabelina antud suuruste jirgi, kas on
tegemist vordelise soltuvusega;

o otsustab graafiku pohjal, kas on tegemist
vordelise soltuvusega;

o toob niiteid vordelise sdltuvuse kohta;

leiab vordeteguri;
o kontrollib tabelina antud suuruste jirgi, kas on
tegemist podrdvordelise soltuvusega;

o

Téahtavaldise vadrtuse arvutamine. Lihtsamate tdhtavaldiste
koostamine.

Uhtlase liikumise graafik. Vordeline sdltuvus, vrdelise sdltuvuse
graafik (sirge), vordeline jaotamine.

Poo6rdvordeline soltuvus, poordvordelise soltuvuse graafik
(hiiperbool).

Lineaarfunktsioon, selle graafik (sirge). Lineaarfunktsiooni
rakendamise niiteid.

Pohimaoisted:

funktsioon

funktsiooni

vaartus

funktsiooni graafik
vordeline soltuvus
vordelise soltuvuse graafik
sirge

Poordvordeline soltuvus
poordvordelise soltuvuse graafik hiiperbool
lineaarfunktsioon
lineaarliige




o saab graafiku pohjal aru, kas on tegemist
poordvordelise sdltuvusega;

o oskab tolgendada vordelise ja podrdvordelise seose kordajaid;

o teab, mis on lineaarne sdltuvus; eristab lineaarliiget
ja vabaliiget;

® joonestab etteantud funktsiooni graafiku (sirge, hiiperbool) (nii
kdsitsi kui ka arvutiprogrammiga) ning loeb graafikult funktsiooni ja
argumendi vidrtusi;

o arvutab iihetdhelise tdhtavaldise véartuse;

o joonestab vordelise sdltuvuse graafiku nii késitsi kui
ka digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

o joonestab podrdvordelise soltuvuse graafiku nii késitsi kui
ka digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

o joonestab lineaarfunktsiooni avaldise pohjal graafiku nii
kasitsi kui ka digivahendiga (nt GeoGebra, Desmos);

o otsustab graafiku pdhjal, kas funktsioon on lineaarne vdi ei ole;

o oskab kontrollida graafiku abil ja algebraliselt, kas
punkt asetseb etteantud graafikul;

o leiab funktsiooni graafiku ja telgede 1dikepunktid;

o oskab graafiku pdhjal selgitada keha litkumist (nt oskab
arvutada keha litkumise keskmist kiirust, keha litkkumise
kiirust antud ajahetkel ja vajadusel teisendada mdotithikuid);

® selgitab (arvutiga tehtud diinaamilisi jooniseid kasutades)
funktsiooni graafiku asendi ja kuju soltuvust funktsiooni avaldises
olevatest
kordajatest;

o oskab lugeda ja analiilisida funktsiooni graafikut
(Naide: Milliste x vddrtuste korral on funktsiooni
viirtused negatiivsed? Milliste x védrtuste korral on
funktsiooni vaartused suurem kui —2?);

® Joeb ja saab aru oppematerjalides olevatest tekstidest

vabaliige

lineaarfunktsiooni

graafik

soltuv ja soltumatu muutuja
vordetegur

Soovitused opitulemuste saavutamiseks




Digipadevuse toetamine:

graafikuid)

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusegza: 1k 18-22

5.1.26. leiab probleemi sdonastamiseks sobivad mirksdnad (nii eesti- kui ka voorkeeles) infootsingu sooritamiseks
Tegevus: anda opilasele iilesanne otsida 2 kumi 3 erinevat allikat, mis opetaksid hetkel olulist teemat (nt kuidas joonestada opitud funkisioonide

Teemavaldkond: Vorrand (25 tundi)

Teema: Vorrandi lahendamine

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

® nimetab vorrandi pohiomadusi;
® Jahendab lineaar- ja vordekujulisi vorrandeid, kasutades
vorrandi pohiomadusi (sh graafiliselt ning arvutiprogrammide
abil);
o tunneb dra vorrandi;
o teab ja rakendab vorrandi pdhiomadusi;
o lahendab lineaarvorrandeid, sh graafiliselt
arvutiprogrammi kasutades;
o avaldab vordest litkme;
o lahendab vdrdekujulisi vorrandeid,
® Joeb, saab aru ja oskab kasutada erinevaid oppematerjale

(sh oppevideod)

Vorrandi moiste. Vorrandite samavéérsus. Vorrandi
pohiomadused. Uhe tundmatuga lineaarvdrrand, selle
lahendamine.

Vorre. Vorde pohiomadus.

Vordekujulise vorrandi lahendamine.

Pohimoisted:

vorrand

vorrandi

lahend

vorrandi lahendamine
samavaarsed
vorrandid vorrandite
samasus

Vorre

vordeline jaotamine

Vordekujuline vorrand. Vordekujulise vorrandi lahendamine




Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava Oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 22-24

Teema: Tekstiilesannete lahendamine lineaarvorrandi abil

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

® foostab ja lahendab tekstiilesandeid, mis lahenduvad vorrandi abil
(sh vordelise jaotamise tilesandeid),
® saab aru iilesande sisust ja oskab seda viljendada
matemaatiliste siimbolite abil;
o annab edasi tekstlilesande matemaatilises keeles (kirjeldab
ja téhistab tundmatud);
o koostab teksti pohjal lineaarvorrandi,
o lahendab enda koostatud lineaarvorrandit, sh
protsentarvutuse kohta;
® koostab ise elulise sisuga iilesande tekste, sh finantsvaldkonnaga
seotud probleeme, voimalusel kasutab osamddra esitusviisi (protsent,
harilik
murd, kiimnendmurd),;
® sonastab oma tolgendusi ja pohjendusi;
o kontrollib ja analiiiisib saadud lahendi digsust teksti pohjal;
o vormistab iilesande tekstile vastava vastuse;
o reflekteerib oma tegevusi tekstiilesannete lahendamisel;
o modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi ja tdlgendab saadud tulemusi
opetaja juhendamisel

Lihtsamate (sh igapidevaeluga seonduvate) tekstiilesannete
lahendamine vorrandiga.

Pohimaoisted:

tundmatu

muutuja

avaldis

vorrand

lahend

kontroll

vorra/korda
suurem/vaiksem vahemalt/
ilimalt

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava Oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 24-26
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Teemavaldkond: Geomeetria (25 tundi)

Teema: Hulknurgad

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

® joonestab ja konstrueerib (kdsitsi ja arvutiga) tasandilisi
kujundeid etteantud elementide jdirgi,
o teab, mis on hulknurk, nditab hulknurga tippe, kiilgi ja
nurki ning léhiskiilgi ja 1dhisnurki;
o saab aru maistest korrapdrane hulknurk;

o arvutab hulknurga imbermdddu, sisenurkade summa
ja korrapérase hulknurga iihe nurga;

o  moddab rodpkiiliku kiiljed ja korguse, arvutab timbermdddu
ja pindala;

o teab rombi diagonaalide ja nurkade omadusi, kasutab
neid tlesandeid lahendades;

® [firjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid
lihiste omaduste pohjal;

o joonestab etteantud kiilgede ja nurgaga roopkiiliku,
tema diagonaalid ja kdrguse;

o teab roopkiiliku kiilgede, nurkade ja diagonaalide omadusi
ning kasutab neid iilesandeid lahendades;

o joonestab etteantud kiilje ja nurga jérgi rombi;

o joonestab ja mdddab rombi kiilgi, korgust ja
diagonaale, arvutab imbermdddu ja pindala;

o oskab visandada teksti pohjal tasapinnalisi kujundeid ja
lisada joonisele andmeid;

o eristab korrapéraseid ja korrapératuid hulknurki;
oskab joonestada (késitsi) korraparast kolmnurka,
nelinurka,

® arvutab kujundite joonelemendid, iimbermoodu, pindala ja ruumala;

Hulknurk, selle iimbermd6t. Hulknurga sisenurkade summa.
Ro0pkiilik, selle omadused. Roopkiiliku pindala.

Romb, selle omadused. Rombi pindala.

Korraparased hulknurgad.

Pohiméoisted:

hulknurk

hulknurga kiiljed

hulknurga tipud

hulknurga

nurgad

hulknurga lihiskiiljed
hulknurga

lihisnurgad

hulknurga iimbermaoot
diagonaalid

kumer hulknurk
sisenurkade

summa roopkiilik
roopkiiliku iimbermo6t ja pindala
romb

rombi iimbermo6t ja pindala
korrapidrased hulknurgad




kuusnurka ja konstrueerida (digivahendite abil)
mistahes korraparast hulknurka;
® Jahendab geomeetrilise sisuga probleemiilesandeid;
® kasutab seaduspdrasusi avastades ja hiipoteese
plistitades infotehnoloogilisi vahendeid;
® otsib, loeb ja moistab iseseisvalt oppematerjalides olevaid tekste

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Digipadevuse toetamine:
5.1.26. leiab probleemi sdnastamiseks sobivad mérksonad (nii eesti- kui ka vdorkeeles) infootsingu sooritamiseks
Tegevus: anda dpilasele lilesanne otsida 2 kuni 3 erinevat allikat, mis dpetaksid hetkel olulist teemat (iilevaade opitud hulknurkade omadustest)

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 26-29

Teema: Piistprisma

Opitulemus Oppesisu ja pohimdisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused
® visandab piistprisma; Piistprisma, selle pindala ja ruumala.
® [firjeldab kujundite omadusi ning klassifitseerib kujundeid
tihiste omaduste pohjal; Pohimaoisted:
® arvutab  piistprisma, pindala  ja  ruumala  etteantud kolmnurkne ja nelinurkne piistprisma
joonelementide abil; prisma pohitahud
o tunneb kehade hulgast kolmnurkse ja nelinurkse piistprisma; prisma kiilgtahud
o nditab ning nimetab kolmnurkse ja nelinurkse prisma tipud
plstprisma pohitahke, niitab selle tippe, kiilgservi, prisma
pohiservi, prisma kdrgust, kiilgtahke ning pdhja kdrgust; pohiservad
o arvutab kolmnurkse ja nelinurkse pistprisma pindala prisma kiilgserv
ning ruumala; prisma korgus
o markab igapdevaelus matemaatilisi kujundeid;
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o oskab lahendada iilesandeid erinevate geomeetriliste
kujundite kohta

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava Oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 29-31

Teemavaldkond: Tehted astmetega. Uksliikmed (20 tundi)

Teema: Tehted astmetega. Uksliikmed.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

e selgitab naturaalarvulise astendajaga astendamise tidhendust;
® pohjendab ja kasutab astendamise reegleid;
o korrutab iihe ja sama alusega astmeid astendab korrutise;
astendab astme;
jagab vordsete alustega astmeid;
astendab jagatise;
teab, eta’=1,a #0;
teab, et 107/ =0,1
107 =0,01
107 =0,001
107%=0,0001 jne;
o kirjutab kiimnendmurru 10 astmete abil;
® korrastab iiksliikmeid, liidab, lahutab ning korrutab ja
jagab tiksliikmeid;
o teab moisteid iiksliige ja selle kordaja,
o teab, et kordaja 1 jéetakse kirjutamata ning
miinusmark tiksliikme ees tdhendab kordajat (—1);

O O O O O

Astmete korrutamine ja
jagamine Korrutise ja jagatise
astendamine Astme astendamine
Uksliige. Uksliikmete korrutamine ja jagamine. Uksliikmete
liitmine ja lahutamine
Péhimaoisted:

iiksliige

iiksliikme kordaja

aste

astme

alus

astendaja
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O O O O

o

viib tikslitkme normaalkujule ja leiab selle kordaja;
koondab sarnaseid iiksliikmeid;

korrutab iiksliitkmeid;

astendab tiksliitkmeid;

jagab iikslitkmeid;

® otsib, loeb ja moistab iseseisvalt oppematerjalides olevaid tekste

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Teema omandamisel korrata eelnevalt kahe nidala jooksul tehteid astmetega.

Tutvu ainekava Oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 31-33
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