A. Haava nim Pala Kool

Pohikooli ainevaldkond ,,Matemaatika“

Matemaatika

Kooliaste: 11 Klass: 6. klass Tundide arv: 5 tundi

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused):

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane keel,
siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse:

kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

koostada ja lahendada probleemiilesandeid;

uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;

analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni;

kasutada otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid;

hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

AN N AW~

Pohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:
6.1 arvutamine;

6.2 modtmine;

6.3 geomeetria;

6.4  probleemide lahendamine;

6.5 andmed ja nende analiilisimine;

6.6  algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tdttu, kus hilisem Opitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt
seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tipsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mottetodl kogu dppeaja viltel.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:




Matemaatika

IT kooliastme 16petaja:

1 esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh lileminek iihelt esitusviisilt teisele);

2 kasutab Oppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja tehteid,
3 loeb, moistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4 loeb, moistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;




5 sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

6 tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

7 teab, et iilesannetel voib olla erinevaid lahendusteid;

8 pohjendab oma mottekdike ja kontrollib nende digsust;

9 liigitab objekte ja ndhtusi ning analiiiisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jérgi;

10 on teadlik Oppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Loiminguprojektid Digipidevused

II trimester: RINGID JA DIAGRAMMID (TULEB ULE VAADATA! Tunneb vastava teema méoisteid, mille jaoks otsib

malliga vordsete sektorite mddtmine!) abistavat/kinnistavat materjali (1.1.11. sdGnastab oma teabevajaduse;
1.1.15. koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesonu,
mis piiravad vastuste arvu; 1.1.16. otsib erinevatelt veebilehtedelt infot,
kasutades otsingukasti, meniiiisid jne;)

Arutelu Kklassis (1.1.17. selgitab, kuidas ta teabe leidis)

Iseseisva to0 failide jagamine, keskkondade kasutamine
(LearningApps, Kahoot, Quizizz jms) (2.3.4. sooritab dppetdoga
seotud iilesandeid kooli valitud digitaalsetes dpikeskkondades)

eis.ekk.edu.ee keskkonda sisse- ja viljalogimine (2.6.12. haldab
ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades
logib end vilja voi kasutab inkognitoreziimi)

Teemavaldkond: Harilikud murrud (60 tundi)

Teema: Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

Opitulemus Oppesisu ja pohimaisted



https://drive.google.com/drive/folders/1iB2fnFZO-g6gQIX-fcXSHEcZEZPY3w7i?usp=drive_link

e oskuste ja teadmiste tdpsustused

e Jloeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;

e teab hariliku murru moistet;

teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

teab, et murrujoonel on jagamismaérgi tdhendus;
tunneb liht- ja liigmurde;

teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

taandab murde nii jark-jargult kui ka suurima
ithisteguriga, jdddes arvutamisel saja piiresse;
teab, milline on taandumatu murd;

laiendab murdu etteantud nimetajani;

o O O O O

o O O

esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;
o teab, et segaarv koosneb tdisosast ja murdosast;

e jirjestab ja vOrdleb harilikke murde, mille {ihine nimetaja on kuni 100;
o teisendab murde iihenimelisteks ja vordleb neid;
o teab, et murdude iihiseks nimetajaks on antud murdude

viahim {ihiskordne;
e kujutab murdarve arvkiirel;

kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;

o kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 1digust
ja tasapinnalisest kujundist;
o kujutab harilikku murdu osana hulgast;

e valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust; (harilike murdude pohiomaduste omandamisel ja
rakendamisel)
kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
hindab oma arengut harilike murdude pohiomaduste omandamisel
ja rakendamisel (matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel)

Harilik murd, selle pohiomadus.

Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine (liigmurd segaarvuks ja segaarv
liigmurruks).

Pohimoisted:
Harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,
murrujoon,
taandumatu murd,
lihtmurd,

liigmurd,

segaarv,
ithenimelised
murrud, erinimelised
murrud,

hariliku murru péhiomadus,
murru taandamine,
murru

laiendamine,

murru laiendaja,
arvu kordne,

arvude tihiskordne

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: lk 8-13
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Teema: Harilike murdude liitmine ja lahutamine.

Opitulemus Oppesisu ja pohimdisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused
e arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) harilike Uhenimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
murdudega, mille vdhim ihine nimetaja on kuni 100; Erinimeliste murdude liitmine ja lahutamine.
o liidab ja lahutab iihenimelisi ning erinimelisi murde, Segaarvude liitmine ja lahutamine.

mille vdhim iihine nimetaja on kuni 100,
o tunneb segaarvude liitmise ja lahutamise eeskirju ja
rakendab neid arvutamisel;
e valib harilike murdude liitmisel ja lahutamisel endale sobiva lahendustee
ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 13-15

Teema: Harilike murdude korrutamine ja jagamine.

Opitulemus Oppesisu ja pohimdisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused
e arvutab peast ja kirjalikult (korrutamine ja jagamine) harilike Harilike murdude korrutamine.
murdudega, mille vdhim iihine nimetaja on kuni 100; Harilike murdude jagamine.
o korrutab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega; | Segaarvude korrutamine ja jagamine.
o jagab harilikke murde omavahel ja murdarve tdisarvudega
ning vastupidi; Pohimoisted:

e kasutab madisteid kordne ja tegur (nt tehes tehteid harilike murdudega, poordarvud
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lahendades jaguvuse iilesandeid);
e leiab arvu pdordarvu,
o tunneb pddrdarvu mdistet;
e tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;

o tunneb lihtmurdude korrutamise ja jagamise eeskirju ja
rakendab neid arvutamisel;
o tunneb segaarvude korrutamise ja jagamise eeskirju

ja rakendab neid arvutamisel;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

hindab oma arengut harilike murdude korrutamise ja jagamise oskuste
omandamisel

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 15-17

Teema: Arvutamine murdudega.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tédpsustused

Oppesisu ja pohiméaisted

e arvutab peast ja kirjalikult harilike murdudega, mille vdhim iihine
nimetaja on kuni 100;
o arvutab tépselt avaldiste vaartusi, mis sisaldavad nii kiimnend-

kui ka harilikke murde ja sulge (ei tekita negatiivseid vahe-
ega 10pptulemusi);
e teisendab hariliku murru kiimnendmurruks, 16pliku
kiimnendmurru harilikuks murruks ning leiab hariliku murru
kiimnendldhendi;
o teisendab 10pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja

hariliku murru 16plikuks kiimnendmurruks voi 10pmatuks
perioodiliseks kiimnendmurruks;

Arvutamine harilike ja kiimnendmurdudega.
Kiimnendmurru teisendamine harilikuks murruks ning hariliku
murru teisendamine kiimnendmurruks.

P6himaoisted:

kiimnendmurd,

16plik kiimnendmurd,

16pmatu

kiimnendmurd,

16pmatu perioodiline kiimnendmurd,
perioodiline kiimnendmurd,
kiimnendmurru periood,
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o leiab hariliku murru kiimnendl&hendi ja vordleb
harilikke murde kiimnendldhendite abil;
rakendab tehete jarjekorda;
tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
o tunneb nelja pdhitehte eeskirju harilike murdudega
(sh segaarvud) ning rakendab neid arvutades;

e valib harilikke murde ja kiimnendmurde sisaldavate {ilesannete
lahendamiseks endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi harilike murdude kohta
uute tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid tdis-ja murdarvudega;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad harilikke murde;

hindab oma arengut harilike murdude teisenduste omandamisel ja harilike
murdudega arvutamisel

kiimnendldhend

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 18-21

Teemavaldkond: Protsent (15 tundi)

Teema: Protsendi moéiste. Osa leidmine tervikust. Terviku leidmine osa jéirgi.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e sclgitab protsendi mdistet;
o teab, et protsent on iiks sajandik osa tervikust;

Protsendi moiste.
Osa leidmine tervikust.



https://projektid.edu.ee/display/OKMV/6.%2Bklass%2Bmatemaatika

e Jeiab osa tervikust ja antud osamééra jérgi terviku;
leiab osa tervikust nii tihikumeetodi kui algoritmi abil;
leiab antud osaméiéra jirgi terviku;

teisendab 10pliku kiimnendmurru harilikuks murruks ja
hariliku murru I6plikuks kiimnendmurruks voi
10pmatuks perioodiliseks kiimnendmurruks;

o leiab arvust protsentides madratud osa;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi protsentiilesande
lahendamiseks;

e valib protsentiilesande (osa leidmine tervikust) lahendamiseks sobivad

lahendusstrateegiad ja lahendustee ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
o lahendab igapievaelule tuginevaid tilesandeid

protsentides méératud osa leidmisele (k.a
intressiarvutused);
e lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides méiératud
osa leidmiseks;
e koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid protsentides maaratud osa
leidmise kohta;
o modelleerib dpetaja juhendamisel lihtsamas reaalses
kontekstis esineva probleemi, mis sisaldab protsenti;
e kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
e hindab oma arengut protsendi mdiste omandamisel ja osa leidmisel
tervikust

Terviku leidmine osamédra jargi.
Tekstiilesanded.

Pohimoisted:
protsent,
osamaar,
protsendimaar,
laen,

intress,
intressimaar,
lihtintress

Soovitused opitulemuste saavutamiseks




Digipidevuse toetamine:
1.1.12. teab, et erinevad otsingumootorid vdivad anda erinevaid tulemusi
Tegevus: teemas osa leidmine tervikust on erinevaid votteid lahendamiseks




Osa leidmine : lk 27-31 Terviku leidmine :lk 10-14

Teemavaldkond: Geomeetria (65 tundi)

Teema: Ring ja ringjoon.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

joonestab ringi nii joonestusvahendite abil kui ka kasutades
interaktiivset geomeetriaprogrammi;
o teab ringjoone keskpunkti, raadiuse ja diameetri tdhendust;

o joonestab etteantud raadiuse vOi diameetriga ringjoont;
e seclgitab m (Pii) tihendust ja seost ringjoone pikkusega;

o leiab katseliselt arvu = ligikaudse védrtuse;
e arvutab ringjoone pikkuse ja ringi pindala;

o eristab ringi ja ringjoont;

o teab ja kasutab ringjoone pikkuse valemi tihist C;

e kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
e hindab oma arengut ringi ja ringjoone mdiste omandamisel ja

ringjoone pikkuse ning ringi pindala arvutamisel

Ring ja ringjoon, nende joonestamine.
Ringjoone pikkus ja ringi pindala.

P6himaoisted:
Ringjoone
raadius,
diameeter,
ringi
keskpunkt;
ringjoon,
ring,
ringjoone
pikkus, ringi
pindala,

arv &t (Pii)

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ka ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 35-38
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Teema: Sektordiagramm.

Opitulemus Oppesisu ja pohimdisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused
Sektordiagramm

e teab sektordiagrammi ning loeb sellelt andmeid;

o joonestab sektoreid; P6himéisted:

o loeb andmeid sektordiagrammilt; Ringi sektor,
e illustreerib joonestusvahendite ja IK T-vahendite abil sektordiagramm,

arvandmestikku sektordiagrammiga; o

o joonestab sektordiagramme joonestusvahendite
ja joonestusprogrammi abil;

e analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon-, tulp-
voi sektordiagrammina, pohjendab valikut.

e hindab oma arengut sektordiagrammi madiste omandamisel ja
sektordiagrammi joonestamise ning sellelt andmete lugemise
0sas;

e rakendab oma teadmisi ja oskusi uute tundmatute
probleemiilesannete lahendamisel,

o koostab lihtsamas kontekstis esineva probleemi,
kasutades lahendamisel sektordiagrammi

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Lodiminguprojekt (II trimester): RINGID JA DIAGRAMMID (TULEB ULE VAADATA! malliga vrdsete sektorite mddtmine!)

Digipadevuse toetamine:
1.3.8. tunneb peamiste failitiitipide laiendeid (nt docx, pdf, mp3, png)
Tegevus: teab tabelarvutusprogrammi failitiitibi laiendeid .xIsx (Microsoft Office), .ods (Libre Office) ning teab, et pdf-failitiilipi ei saa muuta

1.3.14. kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks ja lihtsa andmetabeli pohjal diagrammi loomiseks



https://drive.google.com/drive/folders/1iB2fnFZO-g6gQIX-fcXSHEcZEZPY3w7i?usp=drive_link




5.2.5. teab ja kasutab sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi lahendamiseks
Tegevus: koostab kogutud andmete pohjal sektordiagrammi (probleem: oma andmete visualiseerimine)

5.4.4. kirjeldab oma oskusi ja vajadusi seoses digipddevusega
Tegevus: kirjeldab, kuidas on omandanud diagrammide koostamise tabelarvutusprogrammi abil

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 38-40

Teema: Peegeldus sirgest ja punktist.

Opitulemus

e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimdisted

joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil sirge
suhtes siimmeetrilisi kujundeid;

o teab ja tunneb telgsiimmeetrilisi kujundeid,

o joonestab sirge (ja punkti) suhtes antud punktiga
stimmeetrilise punkti, antud ldiguga stimmeetrilise 15igu ning
antud kolmnurga voi nelinurgaga siimmeetrilise kujundji;

toob néiteid dpitud geomeetriliste kujundite ning siimmeetria kohta
arhitektuurist ja kujutavast kunstist, kasutades IKT voimalusi
(néiteks internetiotsing, pildistamine, mobiilirakendused);

o eristab joonisel stimmeetrilised kujundid;

o eristab tsentraalstimmeetrilisi kujundeid;
rakendab omandatud teadmisi ja oskusi siimmeetriat
sisaldavate probleemiilesannete lahendamisel;
hindab oma arengut siimmeetria mdiste omandamisel

Peegeldus sirgest.
Peegeldus
punktist,

P6himéisted:
Telgstimmeetria,
simmeetriatelg,
peegeldustelg,
kujutis,
tsentraalsimmeetria,
telgsiimmeetriline
kujund, vordsed
kujundid,

punkti kaugus sirgest

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 40-42
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Teema: Loigu ja nurga poolitamine.

Opitulemus Oppesisu ja pohimdisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused
Ldigu poolitamine.
e joonestab joonestusvahendite ja IKT-vahendite abil 16igu Antud sirge ristsirge.
keskristsirge, nurgapoolitaja; Nurga poolitamine.
o poolitab sirkli ja joonlauaga 18igu ning joonestab keskristsirge;
o poolitab sirkli ja joonlauaga nurga; Pohiméisted:
o joonestab IKT-vahendite abil 1digu keskristsirge ja 16igu
nurgapoolitaja ning sirge suhtes siimmeetrilisi kujundeid; keSkrIStSIT_ge{
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute ?Rrgap Ooll.iaj 4
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel; (.)ltgl.l pootitamine,
e hindab oma arengut 16igu ja nurga poolitamise omandamisel Tstsirge
Soovitused Opitulemuste saavutamiseks
Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 42-44
Teema: Kolmnurk ja selle omadused. Kolmnurkade vordsuse tunnused.
Opitulemus Oppesisu ja pohiméisted

e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Kolmnurk, selle elemendid.

e joonestab ning tihistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui Kolmnurga nurkade
ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi; summa.
© nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki; | Kolmnurkade vrdsuse tunnused. (KKK, KNK, NKN).
o leiab jooniselt ja nimetab kolmnurga ldhisnurki, Kolmnurga joonestamine (kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja
vastasnurki, ldhiskiilgi ja vastaskiilgi; nendevahelise nurga jargi ning iihe kiilje ja selle lahisnurkade jérgi).

o teab ja kasutab nurga stimboleid;

Pohimoisted:
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o joonestab kolmnurga kolme kiilje jargi, kahe kiilje ja
nendevahelise nurga jirgi ning iihe kiilje ja selle
ldhisnurkade jérgi;

e rakendab iilesandeid lahendades kolmnurga sisenurkade summat;

o teab kolmnurga sisenurkade summat ja rakendab seda
puuduva nurga leidmiseks;
e pdhjendab, kas kolmnurgad on vordsed voi ei ole kolmnurkade

vordsuse tunnuste abil;
o teab kolmnurkade vordsuse tunnuseid KKK, KNK, NKN
ning kasutab neid iilesandeid lahendades;
e hindab oma arengut kolmnurga vordsuse tunnuste omandamisel ja
teab kolmnurga sisenurkade summat

kolmnurk ja

selle elemendid,
kolmnurga nurkade summa,
lahiskiiljed,

ldhisnurgad,

KKK, KNK,

NKN

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 44-47

Teema: Kolmnurkade liigitamine.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

e liigitab kolmnurki kiilgede ja nurkade jérgi;
o nditab joonisel ning nimetab kolmnurga tippe, kiilgi ja nurki;
o liigitab jooniste ning etteantud andmete (nt info antud

tekstina) kolmnurki nurkade ja kiilgede jérgi;
o nditab ja nimetab tdisnurkse kolmnurga kiilgi;

nditab ning nimetab vordhaarses kolmnurgas kiilgi ja nurki;

teab vordhaarse kolmnurga omadusi ja kasutab neid
iilesandeid lahendades;
e joonestab ning tdhistab kolmnurga nii joonestusvahendite abil kui

ka kasutades interaktiivset geomeetria programmi;

Kolmnurkade liigitamine.

Pohimoisted:

teravnurkne kolmnurk,

niirinurkne kolmnurk, tdisnurkne kolmnurk,
kaatet,

hiipotenuus,

vordkiilgne kolmnurk,

erikiilgne kolmnurk, vordhaarne kolmnurk,
haar,

alus,
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o joonestab teravnurkse, tdisnurkse ja niirinurkse kolmnurga; tipunurk,

o joonestab erikiilgse, vordkiilgse ja vordhaarse kolmnurga; alusnurk

o joonestab dpitud kolmnurki arvutiprogrammi abil;
e hindab oma arengut kolmnurkade liigitamise omandamisel

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 47-50

Teema: Kolmnurga iimbermo6t ja pindala.

Opitulemus Oppesisu ja pohimaisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Kolmnurga iimbermoot ja pindala.

e arvutab kolmnurga timbermdddu; Kolmnurga alus ja kérgus.
e joonestab kolmnurga kdrgused ning arvutab kolmnurga pindala;

o tunneb mdisteid alus ja kdrgus, joonestab iga kolmnurga Pohimaoisted:

igale alusele korguse; kolmnurga alus,

o moddab kolmnurga aluse ja kdrguse; kolmnurga korgus,
e mdistab ja selgitab pindala mdistete tdhendust; kolmnurga pindala,

o teab ja rakendab kolmnurga pindala valemit, eristab kolmnurga

imbermoot,

taisnurkse kolmnurga pindala valemit;
e hindab oma arengut kolmnurga iimbermdodu ja pindala

arvutamise moiste omandamisel;

taisnurkse kolmnurga pindala

e valib iilesande lahendamiseks sobiva lahendustee kasutades sobivaid
lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud tulemust;

e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute kolmnurki
sisalduvate tundmatute probleemiilesannete lahendamisel

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 50-53
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Teemavaldkond: Negatiivsed arvud (25 tundi)

Teema: Téisarvud.

Opitulemus

e oskuste ja teadmiste tidpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

loeb ja kirjutab téisarve;

o selgitab negatiivsete arvude tdhendust, toob nende
kasutamise kohta elulisi néiteid;
leiab arvu vastandarvu;

o teab, et naturaalarvud koos oma vastandarvudega ja
arvuga null moodustavad tdisarvude hulga;
o teab, et vastandarvude summa on null;

jérjestab ja vordleb tdisarve;
o vordleb tdisarve ja jdrjestab neid,
o teab arvtelje ja arvkiire erinevusi ja sarnasusi;
o leiab kahe punkti vahelise kauguse arvteljel;

kasutab matemaatika Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh
kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
hindab oma arengut tdisarvude tundmadppimisel

Positiivsed ja negatiivsed arvud arvteljel.
Arvude jérjestamine.
Kahe punkti vaheline kaugus arvteljel.

Pohiméisted:
Negatiivne arv,
positiivne arv,
vastandarvud,
tdisarvud,
arvtelg,
nullpunkt,
kujutamisiihik,
punkti koordinaat

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 21-24

Teema: Arvutamine tiisarvudega.

Opitulemus

Oppesisu ja pohimaisted
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e oskuste ja teadmiste tdpsustused

e arvutab peast ja kirjalikult tdisarvudega;
o liidab ning lahutab positiivsete ja negatiivsete
tidisarvudega, tunneb arvutamise reegleid;
o avab sulud; NAIDE -(+5) ;+(-8)
teab, et vastandarvude summa on null, ja rakendab
seda teadmist arvutustes;
o rakendab korrutamise ning jagamise reegleid positiivsete
ja negatiivsete tdisarvudega arvutades;
e rakendab tehete jarjekorda;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mis sisaldavad negatiivseid
arve (voi ka arvu absoluutvéértust);
e leiab arvu absoluutviirtuse;

o teab arvu absoluutvdirtuse geomeetrilist tdhendust;
o leiab tdisarvu absoluutvairtuse;

e nimetab probleemide lahendamise skeemi (nt Pélya vmt) etappe ja
kasutab probleemide lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
e valib tdisarve sisaldavate lilesannete lahendamiseks sobiva lahendustee,

kasutades sobivaid lahendusstrateegiaid ning hindab kriitiliselt saadud
tulemust;
e kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;

o kasutab taskuarvutit/kalkulaatorit (veebis, rakenduses
jne) arvutuste kontrollimiseks;
e rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute

tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
e hindab oma arengut tdisarvudega arvutamise oskuste omandamisel

Arvutamine tdisarvudega.

Pohimoisted:
arvu absoluutvaartus

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: lk 24-27
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Teemavaldkond: Koordinaattasand (10 tundi)

Teema: Punkti asukoht tasandil. Koordinaattasand.

Opitulemus

e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

joonestab koordinaatteljestiku, mérgib sinna punkti etteantud
koordinaatide jérgi, loeb teljestikus asuva punkti koordinaate;
o madrab punkti koordinaate koordinaatteljestikus;

joonistab ja loeb temperatuuri ning litkkumise graafikut;

o joonestab lihtsamaid temperatuuri ja litkumise graafikuid;

o loeb andmeid temperatuuri ja liikkumise graafikutelt;
kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mddtmine, kiisimustik);
teab koordinaattasandi telgede nimetusi;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute
tundmatute probleemiilesannete lahendamisel;
kasutab matemaatika oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh

kordamine, markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
hindab oma arengut koordinaatteljestiku mdiste omandamisel ja punkti
asukoha midramisel koordinaatteljestikus

Punkti asukoht tasandil.
Temperatuuri graafik, iihtlase litkumise graafik ja teised empiirilised
graafikud.

P6himoisted:

koordinaattasand,

koordinaatide alguspunkt e. nullpunkt,
abstsisstelg,

ordinaattelg,

koordinaatveerand,
koordinaatteljestik,

punkti abstsiss,

punkti ordinaat

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Soovituslik on 14dbida see teema dppeaasta viimasena, sest vdimaldab teha Guetunde ning on Opilastele kergemini omandatav dppeaasta 10pus
vorreldes tehetega tdisarvudega.
Tutvu ainekava oppeprotsesside kirjeldusega: 1k 31-35
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