A. Haava nim Pala Kool

Pohikooli ainevaldkond ,,Matemaatika“

Matemaatika

Kooliaste: 11 Klass: 5. klass Tundide arv: 4 tundi

Oppeaine kirjeldus (sh ainespetsiifikast lihtuvad erisused):

Matemaatikadpetuse peamine eesmirk on matemaatikapidevuse kujundamine. Oppeprotsessi kdigus omandatakse matemaatikale omane
keel, siimbolid ja meetodid, mis loovad vdimaluse: 1) kirjeldada seoseid matemaatiliselt;

2) koostada ja lahendada probleemiilesandeid;
3) uurida ja rakendada erinevaid lahendusstrateegiaid;
4) analiiiisida olemasolevat informatsiooni ja jouda loogilise arutluse kaudu jareldusteni; 5) kasutada otstarbekalt info- ja

kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid; 6) hinnata oma arengut matemaatikateadmiste ja -oskuste omandamisel.

Pdohikooli matemaatikadpetuses rakendatakse nimetatud tegevusi jargmistes teemavaldkondades:
1) arvutamine;

2) modtmine;
3) geomeetria;
4) probleemide lahendamine; 5) andmed ja nende analiiiisimine; 6) algebra.

Matemaatikadpetus eristub oma hierarhilise iseloomu tottu, kus hilisem Opitu toetub varasemale ja uute teadmiste omandamise edukus on tugevalt
seotud eelnevate teadmistega. Seetdttu on matemaatika dppeprotsessis oluline roll tdpsusel, jarjepidevusel ja aktiivsel mdttetodl kogu dppeaja viltel.

Kooliastme teadmised, oskused ja hoiakud:




Matemaatika

IT kooliastme 1dpetaja:

1) esitab matemaatilist infot erinevatel viisidel (sh iileminek iihelt esitusviisilt teisele);

2) kasutab dppeprotsessis otstarbekalt info- ja kommunikatsioonitehnoloogia vahendeid, sh sisestab matemaatilisi siimboleid ja tehteid; 3)
loeb, mdistab ja selgitab eakohast matemaatilist teksti;

4) loeb, mdistab ja selgitab matemaatiliselt esitatud probleeme;

sOnastab matemaatiliselt lahenduvaid probleeme;

tunneb probleemiilesande lahendamise iildist skeemi ja erinevaid lahendusstrateegiaid;

teab, et iilesannetel vOib olla erinevaid lahendusteid;

pohjendab oma mdttekéike ja kontrollib nende Gigsust;

liigitab objekte ja ndhtusi ning analiilisib ja kirjeldab neid mitme tunnuse jargi;

on teadlik dppija, kes kasutab enda jaoks sobivaid dppemeetodeid ja hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.

Digipadevused

Tunneb vastava teema méisteid, mille jaoks otsib abistavat/kinnistavat materjali (1.1.11. sdnastab oma teabevajaduse; 1.1.15. koostab otsingu
jaoks paringu, kasutades sobivaid votmesdnu, mis piiravad vastuste arvu; 1.1.16. otsib erinevatelt veebilehtedelt infot, kasutades otsingukasti,
meniiiisid jne;)

Arutelu Klassis (1.1.17. selgitab, kuidas ta teabe leidis)

Iseseisva too failide jagamine, keskkondade kasutamine (LearningApps, Kahoot, Quizizz jms) (2.3.4. sooritab dppetddga seotud iilesandeid
kooli valitud digitaalsetes Opikeskkondades)

eis.ekk.edu.ee keskkonda sisse- ja viljalogimine (2.6.12. haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid kasutades logib end vilja
vO1 kasutab inkognitoreziimi)

Teemavaldkond: Arvud miljardini. Arvutamine naturaalarvudega (35 tundi)




Teema: Arvu ehitus kiimnendsiisteemis ja naturaalarvude iimardamine.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohiméisted




loeb ja kirjutab naturaalarve (kuni miljardini);
loeb numbritega kirjutatud naturaalarve kuni miljardini;
o kirjutab naturaalarve dikteerimise jargi
kirjutab naturaalarve jarkarvude summana;
méiirab naturaalarvu jarke ja klasse;
o kirjutab naturaalarvu jarkarvude summana ja jérguiihikute
kordsete summana;
o moistab arvu klasside sarnasusi;
iimardab arvu etteantud jarguni;
teab iimardamisreegleid ja imardab naturaalarvu etteantud jarguni
jérjestab ja vordleb naturaalarve (kuni miljonini);
kirjutab naturaalarve kasvavas (kahanevas) jérjekorras;
O joonestab arvkiire
o maérgib naturaalarve arvkiirele;
o vordleb naturaalarve kuni miljonini;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemusi;
hindab kriitiliselt saadud tulemusi;
o oskab reaalelulistes iilesannetes valida, millise jarguni
iimardada;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);

kasutab ja loob analoogilisi seoseid miljonite klassist edasi minnes miljardite

klassile;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel
hindab oma arengut arvu ehituse ja timardamise omandamisel

Arvu ehitus.

Miljonite klass ja miljardite klass.
Naturaalarvu kujutamine arvkiirel.
Naturaalarvude vordlemine.
Naturaalarvu imardamine.

Mboisted:

naturaalarvud, arvu klassid (iihtede klass, tuhandete klass,
miljonite klass, miljardite klass), arvkiir, kiimnendsiisteem,
jarkarv, jarguiihik, jarguiihiku kordne, arvu kujutis,
kujutamisiihik, vrratuse mirgid, iimardamine, ligikaudne arv.

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside kirjeldusega: Ik 8-11



https://projektid.edu.ee/display/OKMV/5.+klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/5.+klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/5.+klass+matemaatika
https://projektid.edu.ee/display/OKMV/5.+klass+matemaatika

Teema: Neli pohitehet naturaalarvudega. Arvu kuup. Arvavaldise vairtus ja lihtsustamine.

Opitulemus Oppesisu ja pohimaisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused




arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja jagamine 100
piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000 piires, korrutamine ja
jagamine 1000 piires) tdisarvudega

kordab ja kasutab peast arvutamist (liitmine ja lahutamine 1000 piires,
korrutamine ja jagamine 100 piires);

o liidab ja lahutab kirjalikult arve 10 000 piires;

o korrutab kirjalikult naturaalarve, mis on vdiksemad kui 1000;

o jagab kirjalikult kuni 5-kohalist arvu kuni 2-kohalise arvuga;
tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
rakendab tehete jirjekorda;
tunneb ja rakendab tehete jirjekorda (liitmine/lahutamine,
korrutamine/jagamine, sulud), arvutab kuni neljatehteliste arvavaldiste
vaartusi;

o avab sulge arvavaldiste korral; toob iihise teguri sulgudest

vilja;

o koostab etteantud teksti pdhjal arvavaldise ja leiab selle viirtuse;
leiab arvu ruudu ja kuubi;
kordab arvu ruutu;

o selgitab naturaalarvu kuubi tihendust ja oskab leida arvu kuupi;
nimetab probleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;
kordab ja kinnistab probleemiilesande lahendamise skeemi etappe ja kasutab
skeemi ililesannete lahendamiseks;

o rakendab avaldiste lihtsustamist ja arvu kuubi leidmist

Neli pdhitehet naturaalarvudega.

Liitmis- ja korrutamistehte pdhiomadused ning nende rakendamine.
Tehete jarjekord.

Arvu ruut.

Arvu kuup.

Avaldise véartuse arvutamine.

Arvavaldise lihtsustamine (sulgude avamine, {ihise teguri sulgudest
véljatoomine).

Probleemiilesannete lahendamise skeem.

Moisted:
arvavaldis, arvu ruut, arvu kuup,
arvavaldise lihtsustamine




probleemiilesannete lahendamisel,
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

erinevaid strateegiaid kasutades lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid
nelja pdhitehte ning arvu ruudu ja kuubi kohta;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, kus on vaja nelja pohitehet, arvu ruutu

ja arvu kuupi;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate loomine, {ildistamine);

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine
(tehete jéarjekord, tehted), méarkmete tegemine (tekstist andmete
véljakirjutamine, skeemi koostamine), analoogiate loomine ja iildistamine
(arvu ruut ja arvu kuup; tehted miljonist suuremate arvudega,
arvutamisseaduste lilekandmine algebrasse);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel.
hindab oma arengut nelja pohitehte omandamisel naturaalarvudega ja
arvavaldiste lihtsustamisel

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside kirjeldusega: lk 12-16

Teema: Jaguvus. Jaguvustunnused. Arvu tegurid ja kordsed. Algarvud. Kordarvud.

Opitulemus

Oppesisu ja pohiméisted
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e oskuste ja teadmiste tdpsustused




eristab paaris- ja paarituid arve;

o teab, et 0 on paarisarv;

o oskab selgitada (visualiseerides ja tildistades) tehte tulemuse
paarsust komponentide paarsuse pohjal; eristab alg- ja kordarve
nende omaduste pohjal;

o teab algarvu ja kordarvu moisteid

o teab, et arv 1 ei ole alg- ega kordarv;

o oskab kindlaks méadrata 100 piires, kas arv on alg- voi kordarv;

o esitab kordarvu algtegurite korrutisena (aritmeetika
pohiteoreem); kasutab moisteid kordne ja tegur iilesandeid
lahendades;

© moistab, mida tdhendab vdhim vdimalik ja suurim voimalik ning
miks on kasulik leida SUT ja VUK;

o leiab arvude suurima iihisteguri (SUT) ja véihima iihiskordse
(VUK); sdnastab ja kasutab jaguvustunnuseid (2-,

3-, 5-ja 10-ga);

o oskab selgitada, mida tdhendab, et iiks arv jagub teisega;

o leiab arvu tegureid ja kordseid;

o teab, et iga arv jagub iseendaga ja arvuga 1;

o teab, et arv 0 jagub kdikide arvudega;

© modistab, et kui arv jagub etteantud arvuga, siis ka selle arvu
mistahes kordne jagub etteantud arvuga;

o selgitab visualiseerides etteantud arvu korral kahe arvu summa
ja vahe jaguvust/mitte jaguvust, kui on teada liidetavate voi
vihendatava ja vihendaja jaguvus etteantud arvuga;

© otsustab jagamist sooritamata, kas arv jagub 2-ga, 3-ga, 5-ga
vOi 10-ga; lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

o lahendab jaguvusega seotud tekstiilesandeid, sh hindab

olukordade voimalikkust, kus oluline on arvude paarsus/

Paaris- ja paaritud arvud.

Arvude jaguvus. Jaguvuse omadused.

Jaguvuse tunnused (2-ga, 3-ga, 5-ga, 10-ga).

Arvu tegurid ja kordsed. Arvude suurima tihisteguri ja véhima
tthiskordse leidmine.

Alg- ja kordarvud.
Arvu esitus algtegurite korrutisena.

M@oisted: paaris- ja paaritud arvud, jaguvus, arvu tegurid, arvu
kordsed, arvude suurim iihistegur (SUT), arvude

vahim {ihiskordne

(VUK), algarv, kordarv,

algtegur, algteguriteks

lahutamine,

jaguvustunnus,

ristsumma, algoritm




jagumine mingi arvuga. Valib endale sobivaima
lahendusstrateegia;

o rakendab jaguvustunnuseid, jaguvuse omadusi, algteguriteks
lahutamist, SUT-i ja VUK-i leidmist probleemiilesannete
lahendamisel;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid, mille lahendamisel saab kasutada
arvude jaguvust;

valib endale sobiva lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine,
andmete korrastamine);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate loomine, {ildistamine);

kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine
(jagamine, paaris ja paaritud arvud, jadgiga jagamine), miarkmete tegemine
(tekstist vajalike andmete viljakirjutamine), analoogiate loomine (paarsuse
omadused ja jaguvuse omadused, SUT ja VUK - miinimum ja maksimum),
iildistamine (paarsus ja jaguvus, kordarv on iiheselt esitatav algtegurite
korrutisena);

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
hindab oma arengut arvude jaguvusega seotud omaduste ja moistete
omandamisel

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks




Digipddevuse toetamine:
1.1.12. teab, et erinevad otsingumootorid vdivad anda erinevaid tulemusi;

Tegevus: erinevad votted arvude suurima iihisteguri ja vdhima iihiskordse leidmiseks

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside_kirjeldusega: Ik 17-23

Teemavaldkond: Harilikud murrud (30 tundi)

Teema: Harilik murd ja selle pohiomadus. Liigmurru teisendamine segaarvuks ja vastupidi.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pdhiméisted
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loeb ja kirjutab harilikke murde kuni nimetajaga 1000;
teab hariliku murru moistet;
teab murru lugeja ja nimetaja tdhendust;

o teab, et murrujoonel on jagamismargi tdhendus;

© tunneb liht- ja liigmurde;

O teab, et iga tdisarvu saab esitada hariliku murruna;

o esitab liigmurru segaarvuna ja vastupidi;

o teab, et segaarv koosneb tédisosast ja murdosast;
jérjestab ja vordleb harilikke murde, mille iihine nimetaja on kuni 100;
kujutab murdarve arvkiirel;
kujutab joonisel harilikku murdu osana tervikust;
kujutab lihtsamaid harilikke murde vastava osana 1digust ja tasapinnalisest
kujundist;

o kujutab harilikku murdu osana hulgast;
arvutab peast ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine) tihenimeliste harilike
murdudega;
valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;

(harilike murdude pohiomaduste omandamisel ja rakendamisel)

kontrollib ja hindab oma lahenduskiikude tulemust;
hindab oma arengut harilike murdude pohiomaduste omandamisel ja
rakendamisel (matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel).

Harilik murd, selle pohiomadus.
Harilike murdude vordlemine.

Harilike murdude teisendamine (liigmurd segaarvuks ja segaarv
liigmurruks).

P6himaoisted:

Harilik murd,

murru lugeja,

murru nimetaja,

murrujoon,

lihtmurd,

liigmurd,

segaarv,

ithenimelised murrud, erinimelised murrud,
hariliku murru pdhiomadus, ihenimeliste
murdude liitmine ja lahutamine.

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tartu Forseliuse Koolis on 5. klassi matemaatikas 6 ainetundi niddalas, mistottu votame aja pdhjalikumalt dppida harilike murdude teemat. Eesmérk
on omandada arusaamine murdarvudest ning oskus neid omavahel vorrelda. oluline roll peaks olema murdarvude visualiseerimisel ja erinevate

vahenditega tootamisel (nt varvimine, ldikamine, kujutamine arvkiirel).

Avita dpikut_ja todvihikut.

Kuna 5.kl Koolibri dpikus ei késitleta harilike murdude teemat nii pohjalikult, siis on soovituslik on kasutada hariliku murru teemade dppimisel



https://drive.google.com/file/d/1CgwkrTYPLtbrBeYbOvhyV1MkecreNIaY/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1s5Vmzvp7-L2P_WsJkbP6VTQNKhFltq04/view

|Tutvu ka ainekava 6ppeprotsesside kirjeldusega. Ik 8-15

Teemavaldkond: Kiimnendmurd. Arvutamine kiimnendmurdudega (50 tundi)

Teema: Kiimnendmurd.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tdpsustused

Oppesisu ja pohimaisted

teab hariliku ja kiimnendmurru madisteid ning kujutab murdarve
arvkiirel;
teab murru lugeja ja nimetaja tihendust;
O teab, et murrujoonel on jagamismargi tdhendus;
o kujutab harilikke murde arvkiirel,
o oskab harilikku murdu seostada kiimnendmurruga;
o kujutab kiimnendmurde arvkiirel,
loeb ja kirjutab positiivseid ratsionaalarve (kuni kolm kiimnendkohta);
moistab kiimnendmurru tdhendust;
o nimetab kiimnendmurru kiimnendkohti; loeb kiimnendmurde;
o on teadlik, et kimnendkohtade eristamiseks kasutatakse meil
koma aga osades kultuuriruumides/digilahendustes punkti;
o kirjutab kiimnendmurde numbritega verbaalse esituse jirgi;
timardab arvu ette antud jérguni;
timardab kiimnendmurde etteantud jarguni;

Murdarv.

Harilik murd.

Kimnendmurd.

Kiimnendmurru ehitus.
Kimnendmurru iimardamine.
Mootiihikud. Moodtihikute siisteem.

Moisted:
murdarv, harilik murd, murru lugeja, murru nimetaja, murrujoon,
kiimnendmurd, kiimnendmurru tdisosa ja murdosa, kiimnendkohad,

kiimnendikud, sajandikud, tuhandikud, ratsionaalarvud,
pikkusiihik, pindalaiihik
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jérjestab ja vordleb positiivseid ratsionaalarve (kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurrud ja harilikud murrud);
moistab ja selgitab modtithikutevahelisi seoseid;
tunneb mdodotiithikute siisteemi (eesliited detsi, senti, milli, kilo);
o teab ja teisendab pikkus- ning pindalaiihikuid;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskéike ja tulemusi;
kasutab matemaatika oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mérkmete tegemine, analoogiate loomine, tildistamine);
kiimnendmurdude dppimisel kasutab erinevaid Opistrateegiaid (sh
meenutamine, kordamine (harilik murd), analoogiate loomine (naturaalarvud
ja kiimnendmurrud ning nende ehitus, timardamine, harilikud murrud ja
kiimnendmurrud), iildistamine (mddtiihikute eesliited kilo, milli, senti, detsi);
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel; o
hindab oma arengut kiimnendmurdude omandamisel

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ka ainekava dppeprotsesside kirjeldusega: lk 24-26

Teema: Kiimnendmurdude liitmine ja lahutamine, korrutamine ja jagamine.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tédpsustused

Oppesisu ja pohimaisted
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e arvutab peast (liitmine ja lahutamine 1000 piires, korrutamine ja
jagamine 100 piires) ja kirjalikult (liitmine ja lahutamine 10 000
piires, korrutamine ja jagamine 1000 piires) tdisarvude ning
positiivsete ratsionaalarvudega (sealhulgas harilike murdudega, mille
vahim tihine nimetaja on kuni 100);

o liidab ja lahutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

Neli pdhitehet kiimnendmurdudega.
Tehete jarjekord.




o korrutab ja jagab peast kiimnendmurde jarguiihikutega (10,
100, 1000, 10 000 ja 0,1; 0,01; 0,001);

o korrutab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga
kiimnendmurde;

o jagab kirjalikult kuni kolme kiimnendkohaga kiimnendmurde
(Jagatav ja jagaja on kuni kolme kiimnendkohaga);

tunneb tehete omadusi ning tehete litkmete ja tulemuste seoseid;
moistab analoogiat ja erinevusi tehetel ning tehte tulemustel naturaalarvudega
ja kiimnendmurdudega ning kasutab neid oppimisel;

o lahendab tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat kasutades iihe
tundmatuga vorrandi, mis sisaldab iihte tehet;

o lihtsustab iithe muutujaga kiimnendmurruliste kordajatega
avaldise; teades muutuja/muutujate vadrtust/vadrtusi arvutab
tdhtavaldise vaartuse;

rakendab tehete jarjekorda;

tunneb tehete jirjekorda ja sooritab kuni nelja tehtega iilesandeid
kiimnendmurdudega;

lihtsustab iithe muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vdirtuse;
oskab kasutada kalkulaatorit, nt kiimnendmurdude sisestamiseks, tehete
tulemuste kontrollimiseks; teab iilakoma vai tithikut klasside eraldajana;
lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

analiilisib iilesannete tekste ja valib sobivaima strateegia lahendamiseks;
koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
hindab oma teadmisi ja oskusi kiimnendmurdudega arvutamisel

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside_kirjeldusega: Ik 27-30
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Teemavaldkond: Andmed (20 tundi)

Teema: Andmed. Arvandmete illustreerimine.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tipsustused

Oppesisu ja pohimaisted

teab joon- ja tulpdiagrammi ning loeb neilt andmeid;
tajub skaala tdhendust arvkiire {ihe osana;
o toob néiteid skaala kasutamise kohta igapdevaelus ja loeb
andmeid erinevatelt skaaladelt;
o loeb andmeid tulp- ja joondiagrammilt ning oskab neid
iseloomustada;
illustreerib joonestusvahendite ja digivahendite abil arvandmestikku joon- ja
tulpdiagrammiga;
valib sobiva skaala/skaalaiihiku diagramme joonistades/koostades;
kasutab andmete kogumiseks erinevaid meetodeid (mdotmine, kiisimustik);
kogub lihtsa andmestiku, koostab sagedustabeli ning arvutab aritmeetilise
keskmise;
kogub lihtsaid andmestikke nii mdotes kui ka kiisitledes;
o korrastab lihtsamaid arvandmeid ja kannab neid
sagedustabelisse;
o teab, mis on sagedus ning oskab seda leida;
o arvutab aritmeetilise keskmise, sh digivahendeid kasutades;
o oskab analiiiisida kogutud andmete pohjal leitud tulemusi;
o kontrollib ja hindab saadud tulemusi, (sh mdistab, et etteantud
arvude aritmeetiline keskmine peab jiima suurima ja vihima

Arvandmete kogumine ja korrastamine.
Arvude aritmeetiline keskmine.

Mbisted:

sagedus, sagedustabel, skaala, diagramm,
tulpdiagramm, joondiagramm,
aritmeetiline keskmine




vaartuse vahele);
analiiiisib, milliseid andmeid esitada tabelina, milliseid joon- vdi
tulpdiagrammina, pohjendab valikut;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
o hindab oma arengut skaalade, diagrammide mdistmisel,
kirjeldamisel ning arvandmete korrastamisel ja analiilisimisel

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Digipidevuse toetamine:
1.3.8. tunneb peamiste failitiitipide laiendeid (nt docx, pdf, mp3, png)
Tegevus: teab tabelarvutusprogrammi failitiitibi laiendeid .xlsx (Microsoft Office), .ods (Libre Office) ning teab, et pdf-failitiitlipi ei saa muuta

1.3.14. kasutab tabelarvutusprogrammi tabeli loomiseks, kujundamiseks ja lihtsa andmetabeli pdhjal diagrammi loomiseks

5.1.24. kasutab erinevaid digitaalseid andmekogujaid (nt Vernier' andmekogujad, Pasco andurid)
Tegevus: saab kogutud andmete (nt temperatuur) pohjal koostada joondiagrammi

5.2.5. teab ja kasutab sobivaid digitehnoloogiaid mingi ainealase probleemi lahendamiseks.
Tegevus: koostab kogutud andmete pohjal tulp- ja joondiagrammi (probleem: oma andmete visualiseerimine)

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside kirjeldusega: [k 31-34

Teemavaldkond: Algebra (20 tundi)

Teema: Avaldis, vorrand, valem.

Opitulemus Oppesisu ja pohiméisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused
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® selgitab mdisteid avaldis, arvavaldis, tihtavaldis, vordus, vdrrand,

valem,;

o tunneb &ra ja eristab arvavaldist ja tahtavaldist;

o eristab valemit, vordust, vorrandit, avaldist ja kasutab mdisteid
oigesti;

o kirjutab stimbolites tekstina kirjeldatud lihtsamaid tdhtavaldisi;

o kasutab Opistrateegiana meenutamist/kordamist, kuidas on
seotud kiirus, teepikkus ja aeg, mis on iimbermoot ja mis on
pindala;

o teab ja kasutab pindala, iimbermdddu ja kiiruse valemites

o kasutab pindala, imbermdodusS P v tjaskiiruse valemeid
suuruste kasutatavaid tdhiseid, , -
leidmiseks;

o selgitab, mis on vOrrandi lahend;
° o selgitab, mis on vOrrandi lahendi kontrollimine; avaldab
e iihetehtelisest vordusest tundmatu; leiab antud arvude seast
vorrandi lahendi, lahendab lihtsamaid vorrandeid;

o lahendab {ihte tehet ja naturaalarve sisaldava vorrandi
kasutades tehete omavahelisi seoseid ja analoogiat; lihtsustab iihe
muutujaga avaldisi ning arvutab tdhtavaldise vadrtuse;

o lihtsustab iihe muutujaga tiisarvuliste kordajatega avaldise;
teades muutuja/muutujate vaartust/vaartusi arvutab tdhtavaldise
e Vairtuse; selgitab arvutamisseaduste iilekandmist algebrasse; nimetab
e Dprobleemide lahendamise skeemi etappe ja kasutab probleemide
lahendamise skeemi iilesande lahendamiseks;

o tunneb probleemiilesande lahendamise etappe;

o kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskiike ja tulemusi;

o lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid; valib endale sobiva
lahendusstrateegia (visandamine, visualiseerimine, andmete
korrastamine);

Avaldiste koostamine ja védrtuste leidmine.
Vorrandite koostamine ja lahendamine.
Valemi kasutamine.

Probleemiilesannete lahendamine.
Tekstiilesannete lahendamine.

Moisted:

avaldis, tdhtavaldis, lihtsustamine, arvavaldis, valem, muutuja,
tundmatu, vorrand, vorrandi lahend, vorrandi lahendamine,
iihetehtelise naturaalarvulise vorrandi lahendamine




o kasutab lahendusidee leidmiseks erinevaid strateegiaid (vOrrandi
koostamine, visualiseerimine, visandamine, tabeli koostamine,
seoste kirjapanek, alustamine 10pust);

valib endale sobiva lahendustee ja hindab kriitiliselt saadud tulemust;
kontrollib ja hindab tulemuse reaalsust;

kontrollib ja hindab oma lahenduskéikude tulemust;

kontrollib saadud lahendi sobivust lilesande kontekstiga;

rakendab omandatud teadmisi ja oskusi uute tundmatute probleemiilesannete
lahendamisel;

rakendab vorrandi koostamist ning selle lahendamist ja analiiiisi
probleemiilesannete lahendamisel,

lahendab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

modelleerib dpetaja abiga tekstiilesandeid;

koostab mitmetehtelisi tekstiilesandeid;

hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
hindab oma arengut vorrandite koostamise ja lahendamise omandamisel

Soovitused opitulemuste saavutamiseks

Kiirusega on Opilased tutvunud 3. klassi loodusopetuses ja 4.klassi matemaatikas moiste tasandil (kiirus nditab labitud teepikkust iihe ajaiihiku
jooksul), kuid valem tuleb esmakordselt. Tasub votta aeg kiiruse valemiga to6tamiseks ning selle kasutamiseks erinevates iilesannetes. Valemi teema
juures kisitleda ka teisi valemeid pohjalikumalt, avaldades erinevaid valemi litkmeid.

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside kirjeldusega: Ik 35-41

Teemavaldkond: Geomeetrilised kujundid ja modtmine (55 tundi)

|Teema: Sirgloik. Murdjoon. Kiir. Sirge. Nurk. Nurga suurus. Nurkade liigid.

Opitulemus Oppesisu ja pdhiméisted
e oskuste ja teadmiste tdpsustused
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joonestab ning tihistab punkti, sirge, kiire, 10igu;
joonestab sirge, kiire ja 16igu ning selgitab nende erinevusi;

o maérgib ning téhistab punkte sirgel, kiirel ja 15igul;
joonestab, liigitab ja moddab nurki (tdisnurk, teravnurk, niirinurk, sirgnurk,
kdrvunurgad, tippnurgad);
joonestab nurga, tdhistab nurga tipu ja kirjutab nurga nimetuse siimboli ja
tdhtedega;

o vordleb etteantud nurki visuaalselt ning liigitab neid,

© joonestab teravnurga, niirinurga, tdisnurga ja sirgnurga;

o kasutab malli nurga suuruse mdootmiseks ja etteantud suurusega

nurga joonestamiseks;

O teab tdisnurga ja sirgnurga suurust;

o leiab jooniselt korvunurkade ja tippnurkade paare;

o joonestab korvunurki ja teab, et korvunurkade summa on 180°;

o arvutab antud nurga kdrvunurga suuruse;

o joonestab tippnurki ja teab, et tippnurgad on vordsed;

o joonestab digilahendusi kasutades etteantud suurustega nurki ja

oskab moota seal etteantud nurkade suurusi.

kasutab matemaatika oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine,
mirkmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine
(sirge, 161k, murdjoon), mirkmete tegemine (nurga suurus, nurkade liigid),
analoogiate loomine (sirge, 161k, kiir);
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

hindab oma arengut nurkade modtmisel ja nurkadega seotud moistete
omandamisel

Sirge, 16ik ja kiir.
Nurkade liigid.
Nurga suurus ja selle mootmine.

Moisted:

sirgldoik, murdjoon, kiir, sirge, nurk, nurga tipp, nurga haar, nurkade
liigid, sirgnurk, tiisnurk, niirinurk, teravnurk, nurgakraad, mall,
korvunurgad, tippnurgad

Siimbolid: £ ,°

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks




Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside kirjeldusega: [k 42-48

Teema: Sirged tasandil.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tidpsustused

Oppesisu ja pohiméaisted

joonestab ristuvad, 16ikuvad ja paralleelsed sirged;
eristab sirgete ristumist ja loikumist;
o teab, et ristuvatel sirgetel asetsevad 10igud on omavahel risti;
o tunneb ning kasutab paralleelsuse ja ristumise siimboleid;
o joonestab 1dikuvaid ja ristuvaid sirgeid;
o joonestab paralleelseid sirgeid paralleelliikke abil;
o teab, et 1dbi antud punkti saab antud sirgele joonestada ainult
tihe ristsirge;
o teab, et kui kaks sirget tasandil on risti iihe ja sama sirgega, siis
need kaks sirget on paralleelsed;
O joonestab joonestusprogrammiga paralleelseid- , ristuvaid- ja
16ikuvaid sirgeid;
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
hindab oma oskusi sirgete joonestamisel ja nende vastastikuste asendite
tasandil kirjeldamisel

Loikuvad-, ristuvad- ja paralleelsed sirged.

Moisted:
Loikepunkt, paralleelsed -, 16ikuvad - ning ristuvad sirged, liike ehk
paralleelliike, ristuvad 16igud.

Tihised: // ja L

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside_kirjeldusega: Ik 49-51
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Teema: Ruumala. Ruumalaiihikud.

Opitulemus

Oppesisu ja pohiméisted

e oskuste ja teadmiste tédpsustused

moistab ja selgitab ruumala moiste tdhendust;
teab, et valemites kasutatakse ruumala tdhisena tdhte ;

o hindab timbritsevate objektide ruumala; %4

o arvutab, moistab ja selgitab kuubi ja risttahuka pindala ning
ruumala;

mdistab ja selgitab ruumalaiihikute vahelisi seoseid;
teab ning teisendab ruumalatihikuid;
kasutab {iilesandeid lahendades modtiithikuid ja nende vahelisi seoseid;
arvutab, madistab ja selgitab kuubi ning risttahuka pindala ja ruumala;
kasutab matemaatika dppimisel erinevaid dpistrateegiaid (sh kordamine,
markmete tegemine, analoogiate loomine, iildistamine);
kasutab Oppimisel erinevaid Opistrateegiaid (sh kordamine (pindala,

pindalaiihikud, kuup, risttahukas), mérkmete tegemine, analoogiate loomine

(arvu ruut ja arvu kuup, ruumalaiihikute vahelised seosed);
hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;

hindab oma teadmisi ja arengut ruumala ja ruumalaiihikute tundma dppimisel

Ruumala.
Kuubi ja risttahuka pindala ning ruumala.
Ruumalatiihikud.

Mbisted:

Kuup ja risttahukas, ruumala, ruumalaiihikud (mm’, cm?, dm’, m?,
liiter, detsiliiter, sentiliiter), ithikkuup, kuubi ruumala, risttahuka
ruumala, pinnalaotus

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks




Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside kirjeldusega: Ik 52-56

Teema: Plaanimoot. Mootkava.

Opitulemus
e oskuste ja teadmiste tidpsustused

Oppesisu ja pohiméaisted

e teab plaanimdodu tdhendust ja kasutab seda iilesandeid lahendades;
1 selgitab plaanimdddu tahendust;
o oskab etteantud plaani ja selle modtkava jirgi leida reaalsete
objektide suurusi, objektide vahelisi kaugusi.
e hindab oma arengut matemaatiliste teadmiste ja oskuste omandamisel;
1 hindab oma arengut plaanimoddu mdistmisel ja kasutamisel; ®
kontrollib ja hindab kriitiliselt oma lahenduskéike ja tulemusi

Plaanimdot.

Moisted:
plaan, plaanimdot, mddtkava

Soovitused Opitulemuste saavutamiseks

Tutvu ka_ainekava_dppeprotsesside_kirjeldusega: [k 57-59
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