A. Haava nim Pala Kool

Pohikooli ainevaldkond , Kunstiained“
Kunstiopetus

Kooliastme I6puks taotletavad teadmised, oskused ja hoiakud.

Opilane:

1) kirjeldab visuaalseid pilte, jooniseid ja simboleid oma kogemuse piires;

2) teab kujutiste kasutamise ja jagamise head tava;

3) kavandab lihtsamaid tlesandeid disainis ja loomes kestlikult;

4) teeb kahe- ja kolmemddtmelisi tdid spontaanselt ning kavandades, kasutades eri tehnika- ja to6votteid;
5) kirjeldab lihidalt enda t66d ja tulemust.

Opitulemused | kooliaste

Viljaselgitamine, teadmine, moistmine:

1) uurib ja selgitab visuaalseid pilte, jooniseid ning simboleid (nt dpetaja valikul: sildid, liiklusmargid, kaardid, 6pikute illustratsioonid, multifilmide ja arvutimangude pildiline kiilg, manguasjade valjandgemine ja roll,
reklaam linnaruumis ja meedias, riietus, kaupluste vaateaknad, veebikeskkonnad) oma kogemuse piires;

2) nimetab visuaalteose tahtsamaid tunnuseid, lahtudes tGlesandest (tehnika, vorm, varv, kompositsioon, meeleolu, sisuelemendid); 3) leiab muuseumis, galeriis Gpetaja abiga naituse mdistmiseks vajaliku info;

4) teab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) uurib Opetaja abiga esemete vormi ja otstarbe seoseid;

6) teab, kes on autor;

7) ei tee digitaalkujutiste salvestamise ja edastamisega kellelegi kahju.

Plaanimine ja ideede arendamine; loomine.
Opilane:
1) teeb kahe- ja kolmemd&dtmelisi kunstitdid spontaanselt, kasutades lihtsamaid tehnikaid ja to6votteid;
2) lahendab disainiprotsessi lihtsamaid tilesandeid, esitades nii verbaalselt kui ka visuaalselt oma ideede lahendusi.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) kirjeldab visuaalteose vaatlemisel tekkinud isiklikke seoseid (See oleks justkui.... See meenutab mulle....);

2) kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes enda t60d ja motestab valminud t66d: mida ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul olen, mida Gppisin?

KunstiGpetuse ainekava | klassile

Teema Oppesisu Taotletavad oppetulemused LOoiming teiste Naited praktilistest té6dest ja IKT
Oppeainetega rakendamisest




Kunst meie Gimber,
vestlused kunstist

Varviopetus

Kujutamis- ja
vormiopetus.

Kompositsioonidpe-
tus. Disain ja
kirjaGpetus.

Kunstiteoste vaatlus, nendest radkimine
(arhitektuur, skulptuur, maal, graafika)
Umbritsevas keskkonnas).

Enda ja kaaslaste t66de analls, tolerantne
suhtumine kaasdpilaste toodesse.

Lugude visuaalne jutustamine.
Kuuevarviring: pohivarvid (kollane, punane,
sinine) ja nende segamisel saadavad Il astme
varvid (oranz, roheline, violett).

GuaSS8varvi tehnika, varvide segamine. Varve
helestamine ja tumestamamine.
Enesevaljendamine maalimise abil.

Inimese kujutamine omal viisil (taisfiguur,
portree). Eluslooduse (loomad, linnud, putukad
jne iseloomulikus asendis), eluta looduse
(kivid, vesi jne)

kujutamine.

Kujutamine graafilise joone ja silueti abil.
Oma toole sobiva tausta loomine.
Tutvumine geomeetriliste pShivormidega,
nende seos igapdevaste esemetega,
arhitektuuriga (tasapinnaliselt kollaaZitehnikas,
joonistamisel ja maalimisel; ruumiliselt
voolimisel figuuride, esemete (ilesehitamise
Uhe vottena)

Digitaalkunst -arvutigraafika looviilesanne
veebikeskonnas.

Disainilahenduste loomine (tarbeesemed,
to6raamatu kaanekujundus jms), sealjuures kirja
kasutamine.

Ribaornament.

VitraaZ.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid.

Skulptuur. Voolimine savist ja plastiliinist.
Erinevate tekstuuride loomine. Voltimine:
kujunduselemendid jms)

Maal. Kattevarvide- (guaSs, akrutl) ja
akvarellvarvidega maalimine spontaanselt ja
|labimdeldult. Maalilise pinna saamine kriidi-
ja Olipastellidega. Maalimine erinevatele
materjalidele.

Kollaaz rebituna siidipaberitest. Kollaaz
varvipaberitest ja/vdi makulatuurist.

Loomingulise t60 vadrtustamine, oskab ndha
ja dra tunda kunsti enda Umber.

R&agib oma kogemustest.
Teab varvidopetusega seotud mdisteid:
varviring, pShivary, tdiendvarvid. Oskab varve
segada, neid helendada ja tumendada.
Tunneb guasSvarvi tehnikat.
Oskab téokohta korras hoida.
Liikuva figuuri-, elus- ja eluta looduse
kujutamine
omal viisil.
Oskab kasutada ohutult toomaterjale,
-vahendeid. Tunneb kunstitehnikaid
Oskab kasutada kaare ja paberist
Sablooni jargi ise detaile vilja |3igata.
Vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja
loomise p&himotteid.

Tegutseb iseseisvalt ja oskab teha koost66d.
Tunneb rodmu kunstis mangulisest ja loovast
tegutsemisest koos kaaslastega.
On tutvunud lihtsamate
kompositsioonireeglitega, oskab
organiseerida paberipinda
Tunneb mdisteid ritm, ribaornament.
Markab kujunduselemente

Umbritsevas

keskkonnas
Vaartustab parandkultuuri.
Tunneb pintslitrikitehnikat ja oskab

selle abil luua dekoratiivset pindat.

Oskab liimiga katta pindu ja teeb
liimimistoid korrektselt, hoides puhta t66

ja toodlaua.
Oskab teha kollaazi ja voltida paberit.
Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis
kirjeldada ja oma eelistusi pdhjendada.
Teab, kes on autor.
Markab kujunduselemente

Umbritsevas keskkonnas.

LoodusGpetus - elus- ja eluta
looduse kujutamine. Erinevate
varvide ja kujundite

leidmine looduses.
Matemaatika - geomeetrilised
kujundid-ruumilised ja
tasapinnalised.

Emakeel - digekiri,
Onnitluskaardi, kutse, teate
kujundamine.

Muusikadpetus - muusika
kuulamine t66le sobiva
meeleolu loomiseks. Ritm.
Inimesedpetus - kditumine
kodus, koolis, tanaval.
Rahvakunst -Kodavere
kihelkonna rahvariided.

Matkapaev -vaatlus, varvide leidmine
loodusest.

Projektipdevad -erinevad t66toad, Glesanded.
Kooli slinnipdeva tdahistamine -koostooprojekt
(koolile traditsioonilise stinnipaevakingituse
valmistamine,

naitus, kujunduselementide valmistamine,
stendide- ruumide kujundamine.

Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev -kodavere
kihelkonna rahvariided, geomeetrilised, mustrid
ja varvid

Spordipaev- liikuva figuuri vaatlemine,
jaljendamine kriipsujukude visandamine,
joonistusnaitus.

Joulud - j6ulukaartide, jGulukaunistuste
valmistamine, ruumide kujundamine.
Teatriskiik- siiZee-, kosttiimide-, lava
dekoratsiooni vaatlemine ja kirjeldamine.
Eesti Vabariigi aastapdev-

Koolimaja kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja siimboolikaga

tutvumine ning nende

elementide kujutamine loomingus.

Emakeelepaev- teemakohastest
kunstitoddest kooli tihisnaitus.

Luule-/ lauluvdistlus -luuletuste illustreerimine.
Kaisukapaev -kaisuka joonistamine.
Isade/emadepéev

portreede joonistamine. Kaartide/kutsete
kujundamine.

Koolilaager -asfaldijoonistused, maakunst,
tootoad, fotonditus.

osalemine kunstikonkurssidel.

Rithma- ja grupit66d, mis arendavad
koostoooskust.




Graafika. To6tamine hariliku-, varvi- ja
viltpliiatsitega. Joonlaua kasutamine
kunstito0s.

Trikitehnikad: pintslitrikk
guasSvarviga.

Erinevad tehnikad: frotaaz
dlipastellidega, grataaZ guas$Svarvide ja
Olipastellidega.

KunstiGpetuse ainekava Il klassile

Teema

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

LOoiming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest toodest ja IKT
rakendamisest




Kunstivaatlus,
vestlused kunstist.

Varvidpetus

Kujutamis- ja
vormiopetus.

Kompositsiooni-,perspektiivi
Opetus.

Disain ja kujundamine

Vestlused kunstist

Kunstivestlus, vaatlus, kirjeldamine (maal,
graafika, skulptuur, tarbekunst, arhitektuur)
-infootsing interneti abil. Loomingu autorlus.
Neutraalvarvid -must ja valge.
Varvide helestamine ja tumestamine.
Uhevérvimaal
Akvarell -akvarellistid, erinevad
akvarellitehnikad.
Inimese kujutamine omal viisil:
taisfiguur eest- ja kiilgvaates
staatiliselt ja liikumises;
Eluslooduse (loomad, linnud, putukad
jne iseloomulikus
asendis ja lilkkumises), eluta looduse
(kivid, vesi jne).
Reljeef skulptuuris Antoni Gaudi
looming.
Dekoratiivmaal.
kujutamine graafilise joone ja silueti abil.
Vormi ulesehitamine
geomeetriliste kujundite abil.
Ribaornament ja piiramata pind.
Pea- ja korvalelemendid, taust;
suuruse nailine vahenemine
kauguses;
Joonlauaga md&tmine (pildiraam
vms.
Voltimine ja paberldige, ruumilise
pop-up elemendi valmistamine.
PGhielementide -varv ja riitm
tundmadppimine.
Plaanimine ja ideede arendamine,
kavandamine, loomine, Esemete
vormi ja otstarbe seosed. Refleksioon,
anallds ja kriitika
Etenduse kujundus, raamat kui
kunstiobjekt.
Kunst imbritsevas keskkonnas, kaaslaste t66
de vaatlus, tolerantne suhtumine
kaasGpilaste toodesse.
Arhitektuur ja keskkond.
Rahvakunst.
Véimalusel muuseumitunnid voi
Kunstinaituse kulastus.

Kasutatavad tehnikad ja
materjalid:

Skulptuur-voolimine savist ja plastiliinist,

Opilane kirjeldab kunstiteoseid, teab
mdisteid kunstnik, kunstiteos, teab
kunstiteose loomise

viise.

Oskab leida kunstiteoste kohta infot
interneti abil.

tegutseb iseseisvalt ja teeb koost66d
Tunneb rodmu kunstis mangulisest ja
loovast tegutsemisest koos kaaslastega.
Tunneb lihtsamaid koitmisvotteid.
Teeb liimimistoid korrektselt, hoides
puhta t60 ja téolaua.

Vaartustab keskkonnateadlikke
kasutamise ja loomise pohimotteid.
Tegutseb iseseisvalt ja oskab teha
koost6od.

Julgus katsetada ja eksida.
Muusika jargi maalimine.

On tutvunud lihtsamate
kompositsioonireeglitega, oskab
organiseerida paberipinda
Tunneb mdisteid riitm, ribaornament,
piiramata pind.

Erinevate varvilahenduste

katsetamine, paneb tahele

varvide koosmdju, loob

omanaolisi mustreid.

Oma ideede arendamine, planeerimine ja
loov rakendamine.

Oskab erinevaid kunstitehnikaid.

Vaartustab parandkultuuri

Markab kujunduselemente
Umbritsevas keskkonnas
Oskab erinevates tehnikates luua
dekoratiivset pinda.

Oskab teha kollaazi, Idigata  paberist
vaiksemaid detaile tapselt ja voltida
paberit.

Markab kujunduselemente
imbritsevas keskkonnas.

Kasutab dpetaja juhendamisel
osalist disainimist probleemi
lahendamiseks kestlikult.

Tuleb toime nii reaalsetes kui ka
virtuaalsetes Gpikeskkondades.
Oskab kunstiteoseid lihtsas vormis
kirjeldada ja oma eelistusi
pohjendada. Teab, kes on autor.
Suhtub mdistvalt enda ja teiste
toodesse.

Kunstiajalugu -ajalooline
kultuuriparand.
Loodusopetus - elus- ja
eluta looduse kujutamine.
Erinevate varvide ja
kujundite

leidmine looduses. Inimese
kuulmis- ja
nagemismeele
fisioloogiline

eripara,

looduskeskkond ja

selle eluvormide
mitmekesisust ning
helide, valguse ja

varvide omadused.
Matemaatika -
geomeetrilised
kujundid-ruumilised ja
tasapinnalised. Simbolid ja
meetodid.

Loogiline m&tlemine,
seoste

loomise oskus.
Muusikadpetus - riitm,
muusika kuulamine tédle
sobiva meeleolu
loomiseks.
Inimesedpetus
-omavahelised suhted;
erinevad kultuurid
kombed ja parimused.
Rahvakunst -eesti
rahvuslikud mustrid
tarbeesemetel ja
rahvariietel

Kasitoo ja tehnoloogia -
loov

m&tlemine (loomise
protsess, tehnoloogiad ja
tehnikad).

Kehaline kasvatus -areneb
tahelepanu, motoorika ja
koordinatsioon.
Kultuuriline identiteet-
Kodukoha
arhitektuurivaartused

Kohalike arhitektuurivaartuste ja kunstiteoste
(Kodavere kihelkonna mdisad, Alatskivi loss) kohta
info otsimine veebist.

Matkapdaev -looduse vaatlus.

Projektipdevad -erinevad to6toad, lilesanded.
Kooli stinnipdeva tadhistamine -koosto6projekt
(koolile traditsioonilise siinnipdevakingituse
valmistamine),

naitus, Kujunduselementide valmistamine,
stendide- ruumide kujundamine.

Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev -kodavere
kihelkonna rahvariided, geomeetrilised
motiivid, mustrid ja varvid.

Spordipdev- lilkuva objekti (figuuri) jalgimine,
sporditeemaliste joonistuste naitus/vdistlus.
Joulud - joulukaartide, j6ulukaunistuste, ehete
valmistamine, ruumide kujundamine.
Teatriskdik- siZee-, kosttiimide-, lava
dekoratsiooni vaatlemine ja kirjeldamine.

Eesti Vabariigi aastapaev-

Koolimaja kaunistamine. Rahvuskultuuri elementide
ja simboolikaga.

Nende

elementide kasutamine kunstiloomingus.

Emakeelepdev- teemakohastest

kunstitoddest kooli tihisnaitus.

Luule-/ lauluvdistlus -luuletuste illustreerimine.
Kaisukap&ev -kaisukate joonistamine/maalimine.
Isade/emadepiev

portreede joonistamine. Kaartide/kutsete
kujundamine.

Koolilaager -asfaldijoonistused, maakunst,
tootoad, fotonaitus.

osalemine kunstikonkurssidel.

Riihma- ja grupit6dd, mis arendavad
koostoooskust.




erinevate tekstuuride loomine.
Voltimine (pildiraam ruumikujunduse

elemendid). Pop-up
tehnika, origami. Maal-maalimine
kattevarvidega-(gua$$), dlipastellkriitide-
ja kriidipastellidega, akvarellidega
spontaanselt ja

|abim&eldumalt. Maalimine erinevatele
materjalidele.

Kollaaz.

Graafika-joonistamine pliiatsi ja
viltpliiatsitega.

Digitaalkunst -arvutigraafika
(arvutiklass).

Triikitehnikad: ajaloolised triikitehnikad
-pakutrikk, 10ike- ja pSletuskirjad.
Materjalitrikk. Mono- ja diatuipia.

Kunstiopetuse ainekava Il klassile

Teema

Oppesisu

Taotletavad oppetulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Ndited praktilistest
toodest ja IKT
rakendamisest




Kunstivaatlus,

vestlused kunstist.

Varviopetus

Kujutamis- ja
vormiopetus

Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

Vestlus kunstist ja kunstnikest.

Kunst meie Gmber. Oma
kodulinna/asula, kodumaja/korteri, toa,
aia/pargi kujundus. Kunst ruumis-
kunstimuuseumid, - galeriid.
Maailmakuulsad maalid. Tuntumad
ajaloolised vaatamisvaarsused maailmas.
Eesti kunstnikud -Marju Bornmeistri
monotuipiatehnika. Teatrikujundus.
Multifilmid. Virtuaalne maailm.
Tegelikkuse ja virtuaalsete keskkondade
vordlus

Kuuevarviring: pShivarvid (kollane,
punane, sinine) ja nende segamisel
saadavad sekundaarvarvid (Il astme
varvid) Helestamine ja tumestamine ning
kiilmad ja soojad toonid. Meeleolu
véljendamine varvidega. Vikerkaar.
Inimene kui graafilise kujutamise
keskne objekt. Lihtsamate
anatoomiliste vormide kujutamine.
Autoportree -ndotiilp ja
proportsioonid. Eluslooduse (

loomad, linnud, liblikad jne
iseloomulikus asendis ja

liilkumises, eluta looduse ( kivid, vesi) ja
tehisvormide ( ehitised, sGidukid jne )
kujutamine joone ja silueti abil. Esemete
iseloomulikud tunnused ja peamise
esiletoomine.

Geomeetrilised pohivormid, seoses
igapaevaeluga.

Maakunsti objekti loomine ja

fotodele jaddvustamine

rihmatdona.

-loodusobjekti jaadvustamine.
Fotokunst -loodusobjekti
jaadvustamine.

Joonte omadustega tutvumine. Heledad
jooned tumedal pinnal. Joonte
orientatsioon (vertikaal- ja
horisontaaljooned, sirg ja kdverjooned).
Joonte kasutamine valjendusvahendina.
Joone tugevus, pidev- ja katkendjoon.
Varjutamine, viirutamine ja hailimine.
Suuruse vahenemine kauguses.

Pildi Uksikosade tasakaal. Ritm,
rihmitamine ning osaline kattumine.
Ritmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tahtedega

Teab kunstiga seotud ameteid ja nende
nimetusi. Tunneb kohalikk kunstnikke.
Kunst Gimbritsevas keskkonnas. Kunsti
loomine looduskeskkonnas ja
loodusmaterjalist.

tegutseb iseseisvalt ja teeb koost6od.
Tunneb r66mu kunstis mangulisest ja
loovast tegutsemisest koos kaaslastega.
Katsetab julgelt oma motete ja ja ideede
visuaalseid lahendusi.

Segab pdhivarvidest Il astme vérve ja valge
ja musta abil varvide heledamad ja
tumedamad astmed. Teab
vikerkaarevarve. On tutvunud
materjalidega virmalistest.

Erinevate vdrvilahenduste

katsetamine, paneb tdhele varvi
koosmadju.

Teab, mis on autoportree, tunneb

nao proportsioone, leiab

kujutatava kéige iseloomulikumad
jooned ja toob need omal viisil

esile.

Joonistab inimfiguure liikkumises.
Kasutab erinevaid toovotteid ja
tehnikaid.

Konstrueerib (joonistades,

voolides) keerulisemad vormid

tles
lihntsamate geomeetriliste
kujundite abil.

Oskab joone abil luua erinevaid faktuure.
Teab erinevaid joonistustamistehnikaid
-visandamine, viirutamine, varjutamine,
hailimine.

Uurib ja selgitab pilte, jooniseid ning
simboleid. Leiab vaadeldavatel piltidel
peamised tegelased ja objektid,

Oskab kasutada joonlauda.

Seostab vormi otstarbega.

Organiseerib pildi pinda

arvestades paberi suurust ja kuju
kasutades erinevaid

paberiformaate.

Katsetab julgelt oma mdtete ja ideede
visuaalseid valjendusi.

Tunneb lihtsamaid pildit66tlusvotteid ja
oskab neid loominguliselt kasutada. Oskab
siduda pilti ja teksti.

Inimene ja keskkond
-elukutsed ja ametid
Emakeel-moisted
nukufilmide reZisséor,
autodisainer, maakunst,
autoportree, visand,
kirjastiil jne.

inimese vdlimuse ja
iseloomulike joonte

kirjeldamine, stindmuse,

isiku, looma, eseme jm
kirjeldamine.
Loodusopetus
-kodukoha loodus,
looduskeskkond,
saastev kasutus.
Elus ja eluta loodus.
Inimese proportsioonid.
Vikerkaar, virmalised,
jaakristallide tekkimine
ja valiskuju, seebimulli
jaatumine, aastaajad.
Plaanid ja kaardid (sh
temaatilised) koos
tingmarkide,
simbolitega.
Matemaatika
-geomeetrilised kujundid
igapdevaelus, joonlauaga
mddtmine, Kauguste
hindamine looduses..
Eristab ja leiab
Umbritsevast
lihntsamaid
tasapinnalisi ja
ruumilisi kujundeid.
Kasitoo ja tehnoloogia
-planeerimine, ideede
arendamine,
kavandamine, teostus.
Ehituskunsti objektide
vaatlemine, arhitektuur
minevikus ja
tanapéaeval. Ideede
otsimine, valimine,
arendamine.
Abimaterjali ja info
kasutamine, lihtsate
vahenditega keskkonna
kavandamine ja

Elukutsevalik -
Voimalusel Ghe kodukoha kunstnikuga
kohtumine, ateljee kiilastus (savikoda?)

Kooli imbrusesse maakunsti objekti loomine

ja fotodele jaddvustamine.-
Varvimangud -koos klassiga
Matkapaev -looduse vaatlus.

Projektipdevad -erinevad t66toad, tlesanded.
Kooli siinnipaeva tdhistamine -koostooprojekt

(koolile traditsioonilise stinnipdevakingituse
valmistamine,

naitus, kujunduselementide valmistamine,
stendide- ruumide kujundamine.
Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev
-kodavere kihelkonna rahvariided,
geomeetrilised motiivid-, mustrid- ja
varvid.

Spordipdev -sporditeemaliste joonistuste
naitus/voistlus.

Joulud - joulukaartide, jéulukaunistuste
valmistamine, ruumide- stendide
kujundamine. Joonistuste valjapanek.
Teatriskiik- siizee-, kostliimide-, lava
dekoratsiooni vaatlemine ja kirjeldamine.
Eesti Vabariigi aastapaev-

Koolimaja kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja simboolikaga.

Nende

elementide kasutamine
kunstiloomingus.

Emakeelepdev- teemakohastest
kunstitoodest kooli tihisnaitus.

Luule-/ lauluvdistlus -luuletuste
illustreerimine, kujunduselementide
valmistamine.

Kaisukapdev -kostliimide joonistamine.
Isade/emadepdev

portreede maalimine. Kaartide/kutsete
kujundamine.

Kodukohas kunstindituse kiilastus
-(raamatukogus, kultuurimajas, Alatskivil,
Parimuskeskuses jne.) -tagasiside ja
arutelu

Koolilaager -asfaldijoonistused,
maakunst, to6toad, fotonaitus.
osalemine kunstikonkurssidel.

Riihma- ja grupit6dd, mis arendavad
koostoooskust.




Disain

(joonistatult, maalitult, rebitult).
T66d joonlaua ja sirkliga.
Joonlaua kasutamine nii mootmiseks, kui
kunsti loomise vahendina.
Ehituskunst e arhitektuur -majad maal ja
linnas. Maketi/kollaazi valmistamine
individuaalselt ja/vdi rithmatééna.
Digitaalkunst -(arvutiklass) e-kaardi
kujundamine
+trikitehnika(klaasitriikk).
Kirjastiilid. Digitaalkujutiste
salvestamine/kasutamine, autorlus.
Markide keel -jooniste ning
simbolit uurimine. Disaini roll
igapdevaelus. Eesti rahvuslikud
siimbolid. Leppemargid
(tingmargidmargid) maakaardil.

Kasutatavad tehnikad ja
materjalid:

Skulptuur-voolimine savist, plastiliinist
ja soolataignast, erinevate tekstuuride
loomine.

Voltimine (pildiraam, ruumikujunduse
elemendid). Pop-up tehnika, origami.

Meisterdamine -erinevad
taaskasutusmaterjalid.

Maal -maalimine kattevérvidega -(gua$s,
akradl), olipastellkriitide- ja
kriidipastellidega, akvarellidega
spontaanselt ja

labim&eldumalt; maalimine paberile ja
puidule.

Kollaaz.

Graafika-joonistamine pliiatsite,
geelpliiatsite- ja viltpliiatsitega.
Digitaalkunst -arvutigraafika
(arvutiklass).

Triikitehnikad: -materjalitrikk,
papitrikk, klaasitriikk,

Tunneb Gmbritsevas keskkonnas ara ja
liigitab (nimetab dige

nimega) jargmised kunstiliigid:
maakunst, arhitektuur, skulptuur, maal (
teab mdisteid maastikumaal, meremaal).
Vordleb raamatu teksti ja selle
illustratsiooni.

Materjalide, to6vahendite ja téokoha
otstarbekas kasutamine. Saastliku hoiaku
kujundamine..

Kirjeldab etteantud kiisimustele toetudes

enda t60d ja motestab valminud t66d: mida
ma tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
vahendeid kasutada, kuidas tulemusega
rahul olen, mida Gppisin, kasutades
lihtsamaid ainealaseid mdoisteid;

Vordleb oma ja kaaslaste toid, toob esile
lahenduste erinevusi. Kirjeldab
kunstiteoseid, pdhjendab oma eelistusi;
Alustab enda ja kaasdpilaste

loomingut.

Oskab meisterdades valida materjali,
lahtuvalt eesmargist. Tunneb tehnoloogiat
ja kasutab materjale otstarbekalt ja
saastvalt.

kujutamine ja
esitlemine.
Kultuuriline identiteet-
Mineviku -kogemuse
sailitamise tahtsus
(kunstiteosed, esemed,
lood).




Il kooliaste
Taotletavad padevused Il kooliastmes

Opilane:

oskab keskenduda dppelilesannete tditmisele, oskab suunamise abil kasutada eakohaseid Gpivotteid (sealhulgas paaris- ja rihmatoovétteid) olenevalt Oppellesande isedrasustest;
vaartustab oma rahvust ja kultuuri teiste rahvaste ning kultuuride seas, suhtub inimestesse eelarvamusteta, tunnustab inimeste, vaadete ja olukordade erinevusi ning m&istab kompromisside
vajalikkust;

oskab oma tegevust kavandada ja hinnata ning tulemuse saavutamiseks vajalikke tegevusi valida ja rakendada, oma eksimusi ndha ja tunnistada ning oma tegevust korrigeerida;
oskab oma arvamust véljendada, p&hjendada ja kaitsta, teab oma tugevaid ja norku kiilgi ning pliab selgusele jduda oma huvides;

vaartustab saastvat eluviisi, oskab esitada loodusteaduslikke kiisimusi ja hankida loodusteaduslikku teavet, oskab looduses kaituda, huvitub loodusest ja looduse uurimisest;
oskab kasutada arvutit ja internetti suhtlusvahendina ning oskab arvutiga vormistada tekste;

oskab leida vastuseid oma kiisimustele, hankida erinevatest allikatest vajalikku teavet, seda tdlgendada, kasutada ja edastada; oskab teha vahet faktil ja arvamusel;

tunnetab end oma riigi kodanikuna ning jargib Ghiselu norme;

vaartustab kunstiloomingut ning suudab end kunstivahendite abil valjendada;

vaartustab tervislikke eluviise, on teadlik tervist kahjustavatest teguritest ja soltuvusainete ohtlikkusest;

on leidnud endale sobiva harrastuse.

1) télgendab visuaalseid kujutisi oma kogemuse ja Gpitu piires;

2) teab autorsuse tldisi pohimétteid;

3) kasutab Gpetaja juhendamisel osalist disainimist probleemi lahendamiseks kestlikult;

4) loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&&tmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui ka uurides ja kavandades, kasutades ning pohjendades eri tehnikavotteid ja kompositsiooni;
5) analuitisib oma teost ja t66d;

6) arutleb loodu (e, seostades loomingut oma kogemuse piires teiste eluvaldkondadega.

Il kooliaste Opitulemused:

Viljaselgitamine, teadmine, mdistmine

Opilane:

1) rakendab ja kirjeldab eakohaselt visuaalkultuuri ilminguid dpetaja ning enda valikul (teabegraafikat: silte, kaarte, infograafikat; Gpikute illustratsioone, (multi)filmide ja arvutimangude pildilist kilge, reklaami

linnaruumis ja meedias, riietust, kaupluste vaateaknaid, internetikeskkondi, ehitatud keskkondi, esemelist tdnapaeva ja parimuskultuuri);

2) kasutab olulisemaid 6

3) kaitub naitusel turvaliselt ja asjalikult ning leiab enamasti ise muuseumi, galerii véi virtuaalnaituse mdistmiseks vajaliku info;

4) mdistab saastlikkuse ja kestlikkuse tahtsust;

5) mérkab, kirjeldab ning mé&testab niilidisaegsete ja ajalooliste tarbeesemete ning hoonete erinevusi;

6) markab ning kirj

Opilane:

1) lahendab Gpetaja esitatud probleemi, labides k&iki disainiprotsessi etappe ning toetudes Gpetaja juhendamisele ja etteantud materjalidele;

2) kavandab enda idee vGi teose; teab, et kavand on Uldistatud, Glevaatlik ja visandlik.

Loomine

Opilane:

1) loob omanaolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljam&dtmelisi kunstitéid spontaanselt ning uurides ja kavandades

2) teeb Opetaja abiga pohjendatud valikuid 6pitud kunstitehnikate ja t66vGtete, materjalide ning kompositsioonipShimotete hulgast.

Refleksioon, analiiiis ja kriitika

Opilane:

1) anallisib loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) le isiklikult positsioonilt, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning Ghiskonna muutustega tldisemalt;

2) selgitab ja analtisib Gpetaja antud kisimustele toetudes oma t66d, tuues esile to6kaigu ning pohjendades oma tehtud sisulisi, uurimuslikke vGi loomingulisi otsuseid;
3) annab kaasGppijatele toetavat tagasisidet dpetaja pakutud vormis; pdhjendab oma arvamust.



Kunstiopetuse ainekava IV klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad
oppetulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest toodest ja IKT
rakendamisest

Kunstivaatlus,
vestlused kunstist.

Kujutamis- ja
vormiopetus

Varvidpetus

Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal,
graafika, tarbekunst); kunsti
véljendusvahendid (punkt, joon, pind, varv
jne.);
kunstimalestised (looduslikud pihapaigad.
Kunstiteoste analiiis, kunstitrituste
kllastamine, arutelu nahtu pdhjal. Erinevad
mineviku ja niidiskunsti teosed Eestis ja
maailmas, kultuuride eriparad. Varvi roll
kunstis.
Rahvakunst -tikandid. Pulmatekk.
Vaibakunstnik Anu Raud ja tema looming.
ERMi vaibakogu. Kodavere kihelkonna vaibad.
Kodavere kihelkonna rahvardivaste mustrid ja
varvid.
Umbruse kujutamine-Erinevate objektide
kujutamine: erinevad majad linnas ja maal.
Pildiruum - ruumilisuse edastamine (esemete
suurussuhted). Kompositsioon - tasakaal,
domineeriv osa pildil, koloriit, liikuvus.
Faktuur -kunstiteose pinnastruktuur.
Inimene tegevuses, nagu, meeleolu, liilkumise
kujutamine ruumiliselt.
Loodusliku materjali kasutamine loomingus.
Geomeetria. Geomeetrilise pusle (tangram)
kokkupanemine.
Reljeef kunstis
Ornament
Uhe virvi erinevad toonid (nt kollakas-,
sinakas pruunikasroheline); kolmanda astme
varvide saamine esimese ja teise astme
varvide segamise teel; piiratud arvu varvidega
maalimine (ka
monokroomselt); koloriit (soe ja kiilm,
hele-tume).
Kunstikultuuri tundmine -op-kunst, op-kunsti
mojutused tdnapaeva moe-, tarbe- ja

Tunneb kohalikke kunstimalestisi. Teab
kunstiga seotud ameteid ja nende
nimetusi.
M@istab varvide koosmoju, varvi
-kompositsiooni ja kooskdla.
Stiliseerib piltkujutisi, dpib tundma
rahvakunsti ja traditsioone.
Abstraktne ja natuurildhedane
kujutamine.
Opib tundma asjade siimboltdhendusi.
Hindab mddtmise ja vordlemise abil
objektide ning objekti
elementide vahelisi
suurussuhteid.
Kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju ja paiknemist liksteise
suhtes.
Arvestab taisfiguuri kujutamisel pea suurust
ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes,
ndo kujutamisel silmade
asukohta sellel.
Kujutab inimest erinevas asendis ja tegevuses,
ka ruumiliselt
Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad jooned
ja valib sobiva kujutusviisi olulisema
esiletoomiseks.
Segab ja kasutab
maalimisel erinevaid
toone.
Saab kolmanda astme varvid esimese ja teise
astme varvide segamise teel.
Teab, mis on koloriit.
Katsetab ja eksperimenteerib erinevate
kujutamise reeglitega. Kavandab ja kujundab
eesmargist lahtuvalt.
Seostab vormi otstarbega.
Teostab oma t60d korrektselt ja puhtalt,

Inimene ja keskkond
-elukutsed ja ametid.
Kultuuriline identiteet-
Mineviku -kogemuse
sdilitamise tahtsus
(kunstiteosed, esemed,
lood). Kodukoha

rahvariidemustrid, vaibad.

ERMi vaibakogu.

Eesti keel - uued moisted
-kultuurimalestis,
kamuflaaz, reljeef jne.
Illustraatori t66 (Spikud,
juturaamatud), pildi
kirjeldamine, &nnitlus
kaartidele teksti
kirjutamine; kultuuri-
sindmuste seostamine
kirjandusega,
enesevaljendus.
Matemaatika -
geomeetrilised kujundid.

Mootmine, sirkli kasutamine.

Simmeetria ja
asiimmeetria.
Kombinatoorika
geomeetrilistest
elementidest ruumis ja
tasapinnal.
Loodusopetus
-temaatilised joonistused
loodusest.

-kodukoha loodus,
looduskeskkond, sdastev
kasutus.

Kdsitoo ja tehnoloogia

Oppekiigud loodus- voi
tehiskeskkonda -mets maastik, mdis,
park muuseum, nditus vOi teater.
Opimapi koostamine: dpilane kogub
Opitud tehnikas teostatud t66d mappi.
Mapp sisaldab tunnitoid ja opijuhiseid
Matkapdev -looduse vaatlus.
Projektipdevad -erinevad tootoad, lilesanded.
Kooli siinnipdeva tdhistamine
-koostdoprojekt (koolile traditsioonilise
siinnipdevakingituse valmistamine),
naitus, kujunduselementide valmistamine,
stendide- ruumide kujundamine.
Arutlused 0ppekaigust,
kultuurikogemusest, klassi toode
valjapanekust.

Riihma- ja grupitood - arendavad
koostddoskust,

pakuvad véimaluse katsetada
erinevaid rolle. Ndituse korraldamine.
Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev
-Kodavere kihelkonna rahvariided,
geomeetrilised motiivid-, mustrid- ja
varvid - nende elementide kasutamine
kunstis (ruumikujunduses).
Spordipdev -sporditeemaliste
joonistuste naitus/vdistlus.

Joulud - joulukaartide,
joulukaunistuste valmistamine,
kooliruumide- stendide kujundamine.
Joonistuste valjapanek.

Koolilaat -valjapaneku, hinnasiltide
kujundamine.

Teatriskiik- stiiZee-, kosttiimide-, lava
dekoratsiooni vaatlemine ja
kirjeldamine.




Disain

reklaamikunstis. SUmmeetria ja asimmeetria
Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia
seosed. Turvaline ning keskkonnasaastlik
tarbimine.

Meedia ja visuaalne kommunikatsioon
-triikised, reklaamid, graafiline disain.
Kirjakunst -(Nime) Tahtede kujundamine.
Srift, uue kirjattitibi kujundamine.
Liikumisillusiooni teke. Piltide, lilkkumise, teksti
ja heli koosmdju -multifilm e animatsioon
(nukufilm, Joonisfilm). Trikiste, filmide
koomiksite, arvutimangude, reklaamide
pildikeele ja kujundamise uurimine ja
vordlemine.

vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise ja
loomise p&himdtteid.

Viljendab julgelt erinevate vahenditega oma
motteid ja ideid, tunneb r6dmu loovast
tegevusest.

Omab algteadmisi ruumide kujundamisest,
Kujundab oma ldhemat imbrust (stend,
klassiruum, oma tuba jne).

|ahtudes otstarbest.

Analuisib trikise

kujunduse osi

(kaanekujundus,

kirjastiil, initsiaal, vinjett jne) ja
terviklahendust.

Teab erinevaid kirjatlilipe, oskab tahti
kujundada ja kujunduses kasutada.

Arutleb loodu (ile, seostades loomingut oma
kogemuse piires teiste eluvaldkondadega
Kirjeldab etteantud kisimustele toetudes enda
t60d ja motestab valminud t66d: mida ma
tegin, kuidas ma tegin, miks tahtsin neid
vahendeid kasutada, kuidas tulemusega rahul
olen, mida Oppisin, kasutades lihtsamaid
ainealaseid maisteid.

Vordleb oma ja kaaslaste toid, toob esile
lahenduste erinevusi. Kirjeldab kunstiteoseid,
pohjendab oma eelistusi.

Austab enda ja kaasopilaste loomingut.

-planeerimine, ideede
otsimine arendamine,
kavandamine, teostus.
Kombinatoorika
geomeetrilistest
elementidest ruumis ja
tasapinnal.
Teabekeskkond
-Infotehnoloogia teabe
otsimisel kriitilise
hinnangu andmine,

visuaalse teksti analiils.

Eesti Vabariigi aastapdev-
Koolimaja kaunistamine.
Rahvuskultuuri elementide ja
simboolikaga.

Nende

elementide kasutamine
kunstiloomingus.

Emakeelepdev- teemakohastest
kunstitoddest Ghisnaitus.

Luule-/ lauluvdistlus -luuletuste
illustreerimine, kujunduselementide
valmistamine.

Kaisukapaev -kostliimide
joonistamine, naitus.
Voorkeelenadal- erinevate riikide
kultuurivaartuste, malestistega
tutvumine. Erinevad kunstistiilid
(arhitektuur, usundid jne). Kunstnikud
ja nende looming.

Praktiline disainit66 -oma koju
teadetahvli meisterdamine.
Isade/emadepiev
-kaartide/kutsete kujundamine.
Kodukohas kunstindituse kiilastus
-(raamatukogus, kultuurimajas,
Parimuskeskuses jne.) -tagasiside ja
arutelu.

Koolilaager -asfaldijoonistused,
maakunst, tootoad, fotonaitus.
Osalemine kunstikonkurssidel.
Riihma- ja grupit6dd, mis arendavad
koostéooskust.
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Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur-voolimine savist, plastiliinist ja
soolataignast, erinevate tekstuuride loomine.
Maalimine kattevarvide ja akvarellidega.
To6d kriidi- ja Slipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega. Maalimine erinevatele
materjalidele.

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
geelpliiatsiga (joonlaud, sirkel). Joonistamine
erinevatele materjalidele.

Kollaaz, Sabloonide valmistamine ja
kasutamine.

Meisterdamine -erinevad
taaskasutusmaterjalid,

Graafikatehnikad: kdrgtrikk (Silikoon- ja
kummitemplid, templipadjad),

Erinevad tehnikad:

Loob erinevaid tekstuure ja faktuure.
Digitaalkunst -arvutigraafika,

veebipdhised keskkonnad kunsti

loomiseks (arvutiklass).

KunstiGpetuse ainekava V klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad oppetulemused

LOoiming teiste
Oppeainetega

Ndited praktilistest to6dest ja IKT
rakendamisest

11




Kujutamis- ja Inimese kujutamine: ®  Abstraktne ja natuurildhedane Inimene ja keskkond Oppekaigud loodus- vi
vormiopetus. taisfiguur, ndo kujutamine. -elukutsed ja ametid. tehiskeskkonda -mets maastik, mdois, park
proportsioonid, miimika, kehakeel, poosid ° Hindab mootmise ja vordlemise abil Eesti keel- uued moisted muuseum, naitus vms.
(ndited kunstiajaloost). Eluslooduse objektide ning objekti elementide vahelisi - monokroomsus, e. Matkapdev -looduse vaatlus.
kujutamine. suurussuhteid. kromaatilisus ja Projektipdevad -erinevad to6toad, lilesanded.
Loo visuaalne jutustamine. ®  Kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid a-kromaatilisus jne. Kooli siinnipdeva tdhistamine -koostooprojekt
Umbruse kujutamine -erinevad objektid: objekte arvestades nende kuju, Pildi kirjeldamine, (koolile traditsioonilise siinnipdevakingituse
(varjuteatri) -lavakujundus, -nukud, suurussuhteid ja paiknemist Uksteise lugude valmistamine,
-valgus, -heli. Videojaadvustus. suhtes. jutustamine/esitamine, naitus, kujunduselementide valmistamine,
Abstraktne kunst, natuurist/natuurildhedane |e®  Arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea enesevaljendus. stendide- ruumide kujundamine.
joonistamine. Joonte iseloom. Visandamine. suurust ja jalgade pikkust terve Vanasénad ja Arutlused Oppekaigust,
Kujutamine “sGna-sénalt”. kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel kénekaanud. kultuurikogemusest, klassi toode
Monokroomne maalimine. silmade asukohta sellel. Kultuuriline identiteet- valjapanekust.
Valgus ja vari, varjutamine -ruumilisuse e  Kujutab inimest erinevas asendis ja Mineviku -kogemuse Riihma- ja grupit66d - arendavad
efekti suurendamine. tegevuses, ka ruumiliselt. sailitamise tahtsus koosto6oskust,
Akromaatilised ja kromaatilised varvid. ® Leiab kujutatava kdige iseloomulikumad (kunstiteosed, esemed, pakuvad vGimalust katsetada erinevaid
Varvilahendused ruumikujunduses. jooned ja valib sobiva kujutusviisi lood). Arhailised mustrid, rolle.
Eesti rahvuslik ornamentika tarbeesemetel ja olulisema esiletoomiseks. mulgi tikand. Niituse korraldamine.
ehetel. (traditsiooniline eesti ehe -sdlg). e Oma ideede praktiline teostamine. Kodukoha rahvariided, Kodavere Laulu-ja/v8i tantsupiev
Arhailised mustrid (mulgi tikand). e  Varjutamine, kui ruumilisuse mustrid, tarbeesemed, -Kodavere kihelkonna rahvariided,
Slimmeetria ja asimmeetria, plaanilisus edasiandmise vahend. ehted- ERMi kogud. geomeetrilised motiivid-, mustrid- ja
pildi pinnal. e Leiab asjakohast pildilist infot, nditeid ja lllustraatori ja kiiljendaja virvid - nende elementide kasutamine
Kompositsioon - tasakaal, domineeriv osa eeskujusid ning kasutab neid 66 (pikud, kunstis (ruumikujunduses).
pildil. loominguliselt oma t66s. juturaamatud). Spordipédev -sporditeemaliste joonistuste
Kujunduste kavandamine lhtuvalt e  egab ja kasutab maalimisel iga varvi Kultuuriline naitus/vistlus.
tilesandest. erinevaid toone, saab mitmekesisus. Joulud - jBulukaartide, jdulukaunistuste
Aksonomeetria -ruumi kujutamine. kolmanq.a e?stme véirv.id esimese ja teise Matemaatika - valmistamine, kooliruumide- stendide
Ohu-, vérvi-, joon- ja vaartusperspektiiv. astme vérvide segamise teel. geomeetrilised kujundid. kujundamine. Joonistuste viljapanek.
T66d joonlaua ja sirkliga (rahvuslik *  segabja kasutab maalimisel iga varvi P6ord-ja kandiliste Koolilaat -viljapaneku, siltide
erinevaid toone, saab kehade ; ;
ornament). R . ] ) . kujundamine.
Raamatukujundus, kirjaSrift. Teksti ja pildi kolmanq.a e?(sjtme varvlld esml'nese Ja teise kUJ:JEam_me r‘?“”_‘"'se't- Teatriskiik- sizee-, kostiiimide-, lava
Virvi- sidumine, formaat ja kujundus. . ;Zzn:;\éa;\l;aﬁ:ﬁsg;m!.se teel. Mootml.ne, sirkli dekoratsiooni vaatlemine ja kirjeldamine.
) . T . piiratud kasutamine. : A :
kompositsiooni- Vormi, otstarbe, materjali ja tehnoloogia vérvivalikut. " = Varjuteater kunstitundides valminud
. . i s Simmeetria ja . ; ;
ja seosed. Turvaline ning keskkonnas&astlik e  Eristab sooja ja kiilma koloriiti. . i lihietenduste videode vaatamine kogu
perspektiividpet tarbimine. e Teab iildjoontes virvide mdju asummeetria. kooliga (8pilaskonverents; kooli iiritused)
us. Kunstiliigid (arhitektuur, skulptuur, maal, ruumikujunduses. Komblnatc.).orlka Eesti Vabariigi aastapaev-
gr:a@fika, tarbeku.nst). Kunsti ) e  Eristab simmeetrilisi ja a-simmeetrilisi g(leomee'fglllstest - Koolimaja kaunistamine. Rahvuskultuuri
véljendusvahendid (punkt, joon, pind, vorme ja kompositsioone. fa‘z;“?”t' leSt ruumis ja elementide ja siimboolikaga.
varv jne.). e  Loob vérgustiku abil ringse ornamendi pinnat. Nende elementide kasutamine
Abstraktne ja natuurildhedane kunst. (sBlg). Aksono[neetrla. kunstiloomingus.
Op-kunst. e  Kasutab tehnilisi abivahendeid Loodusc?[?etuf . Emakeelepdev- teemakohastest
Rahvakunst. (joonlaud, sirkel, triikipress jne) “temaatilised joonistused kunstitdddest Ghisnditus.
Varjuteater -ajalugu ja erinevad vormid. vastavalt vajadusele ja v8imalustele. loodusest. Luule-/ lauluvdistlus -luuletuste
lllusioon -v8imatud kujundid kunstis (M.C. e  Katsetab kavandamisfaasis erinevaid -kodukoha IOOdUS',_ } illustreerimine, kujunduselementide
Escer- op-kunst). kompositsioonilisi lahendusi. looduskeskkond, saastev valmistamine.
e  Katsetab erinevaid kunstitehnikaid ja kasf‘tus- L Kaisukapdev -kostliimide joonistamine,
materijale. Var.Ju tekkimine. Langev niitus.
Disain ja Kasutatavad tehnikad ja materjalid: e  Kujundab oma Ishemat timbrust (stend, vart. - Védrkeelenidal- erinevate riikide
kirjaBpetus. Skulptuur- erinevatest materjalidest klassiruum, oma tuba, jne) lahtudes Muusika - kultuurivaartuste, malestistega

12




Kunstivaatlus,
vestlused kunstist.

temaatilise maketi loomine.

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega.
To6d kriidi- ja Glipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega. Maalimine erinevatele
materjalidele.

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
geelpliiatsiga. (joonlaud, sirkel),
asfaldikriidid. Joonistamine erinevatele
materjalidele.

Kollaaz, siidipaberitehnika.
Graafikatehnikad:

joonistamine grafiit- varvi- ja geel-,
viltpliiatsiga;

korgtrikk (Silikoon- ja kummitemplid,
templipadjad), papi -ja n6oritrikk.

Erinevad tehnikad:

Origami. Ldikenugade kasutamine. GrataaZz.
Erinevate tekstuuride ja faktuuride loomine.
Varvilised tusSid -puhumistehnika.
Digitaalkunst Videojaadvustus, heli ja valguse
kasutamine. Veebip&hised keskkonnad kunsti
loomiseks (arvutiklass).

otstarbest;

Teab, mis on aksonomeetria ja oskab
lihntsamaid asju aksonomeetrias kujutada.
Tunneb Uldisi perspektiivireegleid.
Kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja
nimetab selle traditsioonilisi ja
kaasaegseid

Analiisib trikise

kujunduse osi

(kaanekujundus,

kirjastiil, initsiaal, vinjett jne) ja
terviklahendust.

Teab erinevaid kirjatllpe, oskab tahti
kujundada ja kujunduses kasutada.
Arutleb loodu (le, seostades loomingut
oma kogemuse piires teiste
eluvaldkondadega.

Loetleb natliirmortides kasutatavaid
objekte ja seletab nende Uldistamise
alusel natliirmordi mdistet. Eristab
natldrmorti teiste Zanrite hulgast.
tunneb &ra portree-, maastikuzanri.
toob kunstiteost kirjeldades esile nii
sisulisi kui vormilisi elemente.

Kasutab dpitud ainealaseid mdisteid
kbnes ja kirjas.

Kirjeldab Eesti rahvakunstile
(rahvariided, tarbeesemed, arhitektuur)
iseloomulikke jooni.

Eristab mahulist vormi (imarplastika,
reljeef) tasapinnalisest vormist.
kavandab t66d lahtuvalt materijali,
tehnika ja/v&i tehnoloogia eriparast;
Selgitab graafika kui trikitehnika olemust
Teostab oma tood korrektselt ja puhtalt,
vaartustab keskkonnateadlikke kasutamise
ja loomise pohimotteid.

Vdljendab julgelt erinevate vahenditega
oma motteid ja ideid, tunneb rédmu
loovast tegevusest.

Kirjeldab kunstiteoseid, pdhjendab oma
eelistusi.

Osaleb aruteludes ja (ihist66s.

Austab enda ja kaasdpilaste loomingut.

moistatused ja vanasGnad
rahvalauludes.

Visand kunstis ja muusikas
(Arvo Part- Auguste Rodin)
Kasitoo ja tehnoloogia
-planeerimine, ideede
otsimine arendamine,
kavandamine, teostus.
Erinevate materjalide
kasutamine loomingus.
Teabekeskkond
-Infotehnoloogia teabe
otsimisel kriitilise
hinnangu andmine,
visuaalse teksti analiils.

tutvumine. Erinevad kunstistiilid, voolud (
arhitektuur, usundid jne).

Praktiline disainit66 -oma koju
teadetahvli meisterdamine.

Isade- ja emadepdev
-kaartide/kutsete kujundamine.
Kodukohas kunstindituse kiilastus
-(raamatukogus, kultuurimajas,
Parimuskeskuses jne.) -tagasiside ja
arutelu

Koolilaager -asfaldijoonistused,
maakunst, tootoad, fotonaitus.
Keskkond ja saastev areng.
Osalemine kunstikonkurssidel.
Riihma- ja grupit66d, mis arendavad
koostoooskust.
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Kunstiopetuse ainekava VI klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad oppetulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest toodest ja IKT
rakendamisest

Kunstivaatlus,
vestlused kunstist.

Kujutamis- ja
vormiopetus.

Disain ja kirjadpetus

Kunstiteoste analiis isiklikult positsioonilt,
seostades kunsti teiste valdkondadega ja
Uhiskonna muutustega.

Mineviku ja nitdiskunsti tuntumad teosed.
Pildiline ja ruumiline valjendus.
Juugendstiil 19-20 sajandil, G. Klimt, j
Juugend Eesti mdisaarhitektuuris.

Rooma skulptuur, Rooma mindid.
Postimpressionism.

Rahvakunst -taluarhitektuur,
rehemajad,imbruse kujutamine-, taludu,
aed. Hoonete vilisdetailide esiletoomine.
Kultuurivaartused ja kunstimalestised,
massi- ja kommertskultuur.

Autorsuse (ildised pohimdtted ning kujutiste

salvestamise ja jagamise hea tava.

Inimese kujutamine:

taisfiguur, ndo

proportsioonid, miimika Inimese pea
profiilis, poolprofiilis.

Kehakeel, inimene liikumises.
Kehatuiibid. Naivistlik ja lihtsustatud
kujutamine, tahtlikud proportsiooni
moonutused kunstis.

Natuurist visandamine ja
natuurildhedane joonistamine.

Kunsti valjendusvahendid (punkt, joon, pind,
varv, vorm jne.).

Natiirmort.

Varju tekkimine, omavari, langev vari,
peegeldus, refleks, ldige.

Eluslooduse kujutamine.

Loo visuaalne jutustamine.

Projektitdo 16iming eesti keele ja
kirjanduse ning loodusdpetusega.
Slaidiseeria koostamine.

Graafika -stigavtrikitehnikad.
Graafiline disain, tarbegraafika.
Ruumikujundus kavandamine ja ldhtuvalt
eesmargist.

Kirjatliibid |abi ajaloo: antiikkiri, gooti

Leiab asjakohast (ka pildilist) infot
erinevatest allikatest, naiteid ja eeskujusid
ning kasutab neid loominguliselt oma
t60s.

Iseloomustab kunstiliike (arhitektuur,
skulptuur,

maal, graafika, disain) ja nende
véljendusvahendeid (punkt, joon, pind, vary,
vorm jne).

Tunneb &ra portree-, maastikuzanri.
Toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi
kui vormilisi elemente.

Kavandab ja kujutab vaatluse pdhjal.

On tutvunud juugendstiili- ja
postimpressionismiga.

Mineviku ja nilidiskunsti tuntumate
kunstiteoste anallus.

Selgitab originaali, koopia ja
reproduktsiooni erinevust.

Kirjeldab Eesti

rahvakunstile (rahvariided,
tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke
jooni.

Arvestab taisfiguuri ja ndo kujutamisel
proportsioone.

Kujutab inimest erinevas asendis ja
tegevuses, Leiab kujutatava koige
iseloomulikumad jooned ja valib sobiva
kujutusviisi olulisema esiletoomiseks.
Kujutab nii vaatluse/m&dtmise jargi ees
asetsevaid objekte arvestades nende
kuju, suurussuhteid ja paiknemist.
Inimese kujutamine poolprofiilis.

Teab visandamistehnikat ja oskab seda
kasutada kavandamisel ja
joonistamistehnikana.

Katsetab erinevaid t6ovotteid ja
materjale, saab reljeefkujutise voolimise
kogemuse.

Kujutab tasapinnal poord ja kandiliste kehade
mahulisust ja asukohta silmapiiri suhtes.

Teabekeskkond ja IKT -
lahtuvalt eesmarkidest ja
huvidest teabe leidmine,
erinevate infokanalite
kasutamise oskus ja
rakendamine esitluste
koostamisel.

Ajalugu -juugendstiil,
impressionism,
postimpressionism.
Taluarhitektuur.
Kultuuriline identiteet
-omakultuur ja kultuuride
mitmekesisus.

Eesti keel ja kirjandus -
uued moisted: juugend;
naivism kunstis, originaal,
koopia, voltsing,
reproduktsioon, jne),
rahvakunst jne.
Rahvuseepos “Kalevipoeg”.
Pildi kirjeldamine, lugude
jutustamine/esitamine,
enesevaljendus.
Funktsionaalne
lugemisoskus. Erinevate
ajastute ja kultuuride
lood,

kunstis, muusikas, teatri- ja
filmikunstis.

Loodusained - Inimkeha
proportsioonid, liikumine,
kehakeel ja miimika,
erinevad kehatuibid.
Varju tekkimine: omavari ja
langev vari.
Teadvustatakse inimese
kuulmis- ja ndgemismeele
fusioloogilist eripara.
Looduskeskkond ja selle
eluvormide

Oppekiigud loodus- voi

tehiskeskkonda -mets maastik, mdis, park
muuseum, nditus vms.

Matkapdev -looduse vaatlus.
Projektipdevad -erinevad tootoad, lilesanded.
Kooli siinnipdeva tahistamine -koostooprojekt
(koolile traditsioonilise stinnipaevakingituse
valmistamine,

naitus, kujunduselementide valmistamine,
stendide- ruumide kujundamine.
Arutlused dppekadigust,
kultuurikogemusest, klassi toode
valjapanekust.

Rithma- ja grupit66d - arendavad
koostddoskust,

pakuvad véimalust katsetada erinevaid
rolle.

Naituse korraldamine.

Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev
-Kodavere kihelkonna rahvariided,
geomeetrilised motiivid-, mustrid- ja
varvid - nende elementide kasutamine
kunstis (ruumikujunduses).

Spordipdev -sporditeemaliste

joonistuste naitus/vdistlus.

Joulud - joulukaartide, jGulukaunistuste
valmistamine, kooliruumide- stendide
kujundamine. Joonistuste valjapanek.
Teatriskiik- siZee-, kostliimide-, lava
dekoratsiooni vaatlemine ja

kirjeldamine.

Eesti Vabariigi aastapaev-

Koolimaja kaunistamine. Rahvuskultuuri
elementide ja simboolikaga.

Nende elementide kasutamine
kunstiloomingus.

Emakeelepdev- teemakohastest
kunstitoddest Ghisnditus.
Luule/lauluvdistlus -luuletuste
illustreerimine, kujunduselementide
valmistamine.
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Varvi-,
kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

kiri,barokk-kiri, pintslikiri, kalligraafia.
Kirjaoptika. Teksti kujundamine, kirja abil
kujunduse loomine (initsiaal, vinjett,
fantaasiakiri jne).

Varvi erinevad toonid

(rohekas-sinine, lillakas-sinine mereroheline
jne.), kolmanda astme varvide saamine
esimese ja teise astme varvide segamise
teel, koloriit. Varvimodulatsioon.
Kompositsiooni tasakaal. Pildi dominant,
simmeetria ja asimmeetria. Plaanilisus
pildi pinnal, p66rd- ja

kandiliste kehade kujutamine ruumiliselt.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur- modelleerimine savist ja
saepurumassist/pabermassist, Idikamine
pehmetest materjalidest (vahtplast jne.),
meisterdamine loodusliku materijali,
kasitootraadi, taaskasutusmaterjali
kasutamine.

Maalimine kattevarvide ja akvarellidega.
To6d kriidi- ja Glipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega. Maalimine erinevatele
materjalidele.

Joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
geelpliiatsiga. (joonlaud, sirkel, asfaldikriidid).
Joonistamine erinevatele materjalidele.
Graafikatehnikad:

Sugavtrikk (plastist/plekist plaat, kattevary,
toonpaberid, varvirull).

Digitaalkunst: kaamera pildistamiseks.
Slaidiseeria/videojaadvustus, heli ja valguse
kasutamine. Veebip&hised keskkonnad kunsti
loomiseks (arvutiklass).

Varjutamine, kui ruumilisuse.

edasiandmise vahend. Teab varju

tekkimise pohimdétet.

Teab natlirmortides kasutatavaid objekte
ja seletab nende Uldistamise alusel
natidrmordi

moistet.

Eristab natiilirmorti teiste Zanrite hulgast.
Tutvub kirjatiilipide ajaloolise jaotusega,
tunneb erinevaid kirjatlupe.

Kasutab maalimisel varvide erinevaid toone,
segab esimese ja teise astme varvidest
kolmanda astme vérve.

Kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja kiilma
koloriiti.

Taotleb kompositsiooni tasakaalu.

Maarab teose dominandi, loob selle teadlikult
oma to0s.

Eristab siimmeetrilisi ja asimmeetrilisi
vorme ja kompositsioone.

Teisendab varvimodulatsiooni

pohimattel pildi koloriiti segades k&ik varvid
labi Uhe juhtvarviga.

Tunneb slgavtrikitehnikaid.

Abstraktne ja natuurildhedane

kujutamine.

Loob kolmemddtmelist objekti.

Oma ideede praktiline teostamine ja
jaadvustamine digitehniliste vahenditega.
Teab ja rakendab autorsuse Uldisi pGhimétteid

ning kujutiste salvestamise ja jagamise head
tava.

Koostab projektitdd osana temaatilise
slaidiseeria.

Kujundab oma ldhemat imbrust (stend,
klassiruum, aula, lava, oma tuba, jne).
Selgitab ja anallilisib oma t66d, tuues esile

tookaigu ning pdhjendades oma sisulisi voi
loomingulisi otsuseid.

Kasutab opitud
ainealaseid mdoisteid kdnes ja kirjas.
Austab enda ja kaasGpilaste loomingut, annab

kaasGppijatele toetavat tagasisidet.

mitmekesisus.
Matemaatika -
geomeetrilised kujundid.
P66rd- ja kandiliste
kehade

kujutamine ruumiliselt
(kesktelg, raadius jne).
Kdsit6o ja tehnoloogia
-arendatakse kaelist
tegevust ning loovat
motlemist (loomise
protsess,

tehnoloogiad ja
tehnikad).

Sotsiaalained -

suhteid teiste

inimeste ja
inimriihmadega,
erinevate kultuuride,
kommete ja parimustega.

Voorkeelenddal- erinevate riikide
kultuurivaartuste, malestistega
tutvumine. Erinevad kunstistiilid, voolud
( arhitektuur, usundid jne). Kunstnike
eluloo ja loominguga tutvumine.
Isade- ja emadepiev
-kaartide/kutsete kujundamine.
Kodukohas kunstindituse kiilastus
-(raamatukogus, kultuurimajas,
Parimuskeskuses jne.) -tagasiside ja
arutelu

Koolilaager -asfaldijoonistused,
maakunst, tootoad, fotonaitus.
Keskkond ja sadstev areng.
Projektit6o -I16iming eesti
keele/kirjanduse ja loodusdpetusega.
Osalemine kunstikonkurssidel.
Rithma- ja grupité6d, mis arendavad
koostoooskust.
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Il kooliaste
Taotletavad padevused Il kooliastmes
Tunneb Uldtunnustatud vaartusi ja kélbluspohimdtteid, jargib neid, ei jad UkskSikseks, kui neid eiratakse, ning sekkub vajaduse korral oma vdimaluste piires;
tunneb ja austab oma keelt ja kultuuri ning omab ettekujutust ja teadmisi maailma eri rahvaste kultuuridest, suhtub teistest rahvustest inimestesse eelarvamustevabalt ja lugupidavalt;
on ettevotlik, usub iseendasse, kujundab oma ideaale, seab endale eesmarke ja tegutseb nende nimel, juhib ja korrigeerib oma kaitumist ning votab endale vastutuse oma tegude eest;
suudab end olukorda ja suhtluspartnereid arvestades kdnes ja kirjas selgelt ja asjakohaselt vdljendada, mdista ja tdlgendada erinevaid tekste, tunneb ja jargib Oigekirjareegleid;

suudab lahendada igapédevaelu erinevates valdkondades tekkivaid kiisimusi, mis nduavad loogika ja ruumilise mdtlemise ning esitusviiside (valemite, mudelite
skeemide, graafikute) kasutamist;

moistab inimese ja keskkonna seoseid, suhtub vastutustundlikult elukeskkonda ning elab ja tegutseb loodust ja keskkonda saastes;

suudab tehnikamaailmas toime tulla ning tehnikat eesmargiparaselt ja voimalikult riskita kasutada;

on aktiivne ja vastutustundlik kodanik, kes on huvitatud oma kooli, kodukoha ja riigi demokraatlikust arengust;

suudab valjendada ennast loominguliselt, peab lugu kunstist ja kultuuriparandist;

vaartustab ja jargib tervislikku eluviisi ning on flilsiliselt aktiivne;

motleb loovalt, on avatud enesearendamisele.

Opilane:

1) anallitsib Opetaja abiga enne kasutamist visuaalseid kujutisi, jooniseid, skeeme ja stimboleid;

2) kaitub fuusilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades enamasti turvaliselt, arvestab visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsust;

3) rakendab Gpetaja abiga uurimismeetodeid teoreetiliste, kunstitodde voi disainiobjektide loomisel;

4) katsetab, julgeb eksida ja t60 kdigus langetada otsuseid Opetaja abiga;

5) loob omandolisust taotledes kahe-, kolme- ja neljamd&tmelisi kunstitdid ja valjapanekuid, uurides ning teadlikult kavandades, valides ja rakendades protsessi kdigus sihiparaselt materjale, tehnika- ja to6votteid
ning kompositsiooni péhimotteid;

6) anallilisib Gpetaja toel loodut ja arutleb loodu (nii kunsti kui ka visuaalsete objektide) lile, seostades kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning (ihiskonna muutustega Uldisemalt.
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Kunstiopetuse ainekava VIl klassile

Teema

Oppesisu ja moisted

Taotletavad 6ppetulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest toodest ja IKT
rakendamisest.

Kunstivaatlus,
vestlused kunstist.

Kujutamis- ja
vormiopetus.

Disain ja kirjadOpetus.

Kunstiteoste analiils, kunsti seosed teiste
valdkondadega.

Kunstikultuuri ajaloo tundmine -mineviku ja
nlddiskunsti tuntumad teosed Eestis ja
maailmas. E. Wiiralti joonistused ja graafika.
Kaasaegne kunst -kunst omas ajas, kunsti
motestamine uuel moel, diskussioon.
Mbdistekaardi koostamine.

J. Peerna looming.

Keskaeg kunst. Gootika, sakraalkunst.
Joonistamistehnikad - erinevate tekstuuride,
hele-tumedus astmete kujutamine,
varjutamine tindipliiatsitehnikas.

Tindi- v&i tu§Simaal.

3D-joonistamine. Ruumilisuse edasiandmine
valguse-varju, perspektiivi ja vaatenurga abil.
Illusioon.

Disainiprotsess -Ideede genereerimine,
kavandamine, visandamine, ideede
arendamine, teostus paberil/digitaalselt,
ruumiliselt, t66 esitlemine. AnalliUs ja
arutelu.

Autorsuse Uldised pohimotted ning kujutiste

salvestamise ja jagamise hea tava.

Disain ja keskkond -ruumiline kirjaSrift,
erinevad kirjastiilid reklaamis.

Oma t60 jaadvustamine ja salvestamine
digi-tehniliste vahenditega.

Kahe koondpunkti perspektiiv.
Arvutigraafika -rastergraafika, vektorgraafika,
olulised mdisted pilditootluses.

Rahvakunst -Eesti rahvuslikud mustrid
rahvardivastel, nende kasutamine
inspiratsiooniallikana (ruumikujundus, disain
jne.).

Paberldige -ehk joonistamine kaaridega.
Paberldikekunst -Peter Callesen.
Varvikontrastid,

Mineviku ja niitidiskunsti tuntumate
kunstiteoste analliis ja kirjeldamine,
arvestades sisu, vormi, konteksti,

otstarvet.

Maarab kujutamisainestiku alusel

kunstiteose Zanri (religioosne,

mutoloogiline, ajaloo-,

olustikumaal).

On tutvunud Eduard Wiiralti loominguga.

On tutvunud kaasaegse kunsti erinevate
vormide, kunstnike ja nende loominguga.
Seostab keskkonna elemente (m6é6bel,
trukised, tarbeesemed, ruum, ehitised,
linnakujundus, haljastus, monumendid jne)
kunstniku t66ga.

Teab, kuidas kujutada erinevaid pindu
(must-valgelt), visandab, varjutab ja loob
ndidete eeskujul ja omaloominguna ise
faktuure.

Tunneb kaasaegse joonistuskunsti olemust ja
erinevaid tehnilisi vGtteid ja vahendeid.

Oskab teemast Iahtuvalt koostada mdistekaarti.
Leiab uusi viise, kuidas kujutada abstraktset ja
silmale nahtamatut,

julgeb eksperimenteerida.

On tutvunud maailma ja Eesti keskaegse
kunstiga. Teab, mis on sakraalkunst ja
-arhitektuur.

On labi teinud disainiprotsessi.

Teab ja rakendab autorsuse Uldisi pdhimotteid
ning kujutiste salvestamise ja jagamise head
tava.

Kavandab ja kujundab vaatluse ja ideede pdhjal,
eesmargist lahtudes.

Kasutab valgust ja varju kolmem&6tmelise teksti
ja erinevate objektide kujutamisel.

Oskab erinevate votetega teksti esile tosta.
Kujutab kolmemd&a6tmelisi objekte natuurist

joonistades.

Kultuuriline identiteet
-omakultuur ja
kultuuride
mitmekesisus.
Mustrikirjad Eesti
rahvariietel. Kodavere
kihelkonna rahvariided.
Teabekeskkond -
lahtuvalt eesmarkidest ja
huvidest teabe leidmine,
erinevate infokanalite
kasutamise oskus.
Kasitoo ja tehnoloogia
-IKT vahendite
kasutamine.
Materjalide tundmine,
toovahendid ja
toovotted.

Ajalugu -kunstikultuuri
ajaloo tundmine.

Eesti keel/kirjandus
-uued moisted.
Anallds, kirjeldamine,
diskussioon,
eneseviljendus.
Funktsionaalne
lugemisoskus.

Teksti

kujundamine.
Massikunst: foto,
video, reklaam, film.
Kunsti liigid ja Zanrid.
Loodusained -

Varju tekkimine -
omavari ja langev vari.
Ettevotlus -disaineri
elukutse,
disainiprotsess,
tootmine ja ettevGtlus,

Oppekiigud loodus- voi

tehiskeskkonda -mets maastik, mdis, park
muuseum, naitus vms.

Matkapaev -looduse vaatlus.
Projektipdevad -erinevad t66toad, llesanded.
Kooli siinnipdeva tahistamine -koostdprojekt
-koolile traditsioonilise stinnipdevakingituse
valmistamine,

naitus, kujunduselementide valmistamine,
stendide- ruumide kujundamine.
Arutlused Gppekaigust,
kultuurikogemusest, klassi toode
valjapanekust.

Riihma- ja grupit66d - arendavad
koosto6oskust,

pakuvad vdimalust katsetada erinevaid
rolle.

Naituse korraldamine

-nditusesiltide, kuulutuste vms
kujundamine kooli Uritusteks.

Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev
-Kodavere kihelkonna rahvariided,
geomeetrilised motiivi, varvid,
mustrielementide kasutamine kunstis
(ruumikujunduses).

Spordipdev -sporditeemaliste

joonistuste naitus/vdistlus.

JOulud - j6ulukaartide, jdulukaunistuste
valmistamine, kooliruumide- stendide
kujundamine. Joonistuste valjapanek.
Teatriskiik- siiZee-, kosttiimide-, lava
dekoratsiooni vaatlemine ja

kirjeldamine.

Eesti Vabariigi aastapaev-

Koolimaja kaunistamine rahvuslike
elementide ja simboolikaga.

Nende elementide kasutamine
kunstiloomingus.

Emakeelepdev- teema kohastest
kunstitoodest ihisnaitus.
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Varvi-,
kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus.

varvide vastastikused mdjud,

kooskdlad, tasakaal. Varvi moju ruumis.
Funktsionaalsed varvid -varvide olulisus
keskkonnas, standardvarvid.

Po6rdmuster -kompositsioon kuusnurgaga.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Skulptuur

Kaasaegne kunst -modelleerimine ja
konstrueerimine
mitmesugustest materjalidest (nt
papjeemaSee, plastid, papp, puit, traat
jne.). Installatsioon.
Maalimine kattevarvide, tussi ja
akvarellidega spontaanselt ja labimdeldult.
Tood kriidi- ja 6lipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega. Maalimine erinevatele
materjalidele.

Joonistamine

grafiit-, varvi-, vilt- ja geelpliiatsitega,
(joonlaud, sirkel), asfaldikriitidega.
Joonistamine erinevatele materjalidele.
Erinevad tehnikad:

Loikenugade kasutamine.

Digitaalkunst:

digitaaltehnika kasutamine loovtéodes (foto,
video,

digigraafika, reklaam, slaidiesitlus).
Veebipohised keskkonnad kunsti loomiseks
(arvutiklass).

Tunneb perspektiiviopetusega seotud mdisteid.
Kujutab kolmemd&a&tmelist objekti tasapinnal.
Kasutab valgust ja varju ruumiliste objektide
kujutamisel.

Teab digitaalse pilditootluse tehnilisi omadusi ja
olulisi maisteid.

Rahvuslike mustrite uurimine, kasutamine
inspiratsiooniallikana disainililesannetes.
Looviilesannet lahendades katsetab erinevaid
materjale ja toovotteid.

Oskab kasutada erinevaid paberl&ike
toovahendeid, to6tab tapselt ja puhtalt.
Mbdistab varvide olulisust keskkonnast
arusaamisel. Teab, miks eksisteerivad
rahvusvahelised standardvarvid.

Mdtleb kompositsiooni elementide ning
elementide omavaheliste suhete lile, loob
omanaolise varvikompositsiooni.

Taotleb kompositsiooni tasakaalu.
Maarab teose dominandi, loob selle oma t606s
teadlikult.

autorsuse pdhimotted.
Meedia ja
kommunikatsioon,
reklaam.
Matemaatika/joonesta
mine -loogiline
motlemine.

Mdisted: punkt, sirge,

sirgloik, paralleelsus jne.

Luule/lauluvdistlus -luuletuste
illustreerimine, kujunduselementide
valmistamine.

Voorkeelenadal-

erinevate riikide kultuurivaartuste,
malestistega tutvumine. Erinevad
kunstistiilid (arhitektuur, usundid
jne). Kunstnike eluloo ja loominguga
tutvumine.

Isade/emadepiev
-kaartide/kutsete kujundamine.
Kodukohas kunstinaituse kiilastus
-(raamatukogus, kultuurimajas,
Parimuskeskuses jne.) tagasiside ja
arutelu.

Koolilaager -asfaldijoonistused,
maakunst, td6toad, fotonaitus.
Keskkond ja sdastev areng.
Osalemine kunstikonkurssidel.
Riihma- ja grupit6dd, mis arendavad
koostoooskust.

2.4.3 Kunstiopetuse ainekava VIII klassile

Teema

Oppesisu ja moisted

Taotletavad Gppetulemused

L6iming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest toodest ja IKT
rakendamisest
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Kunstivaatlus,
vestlused kunstist.

Kujutamis- ja
vormiopetus.

Disain ja kirjadopetus.
Foto ja meedia.
Varvi-,
kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus.

Kunstiteoste analiiUs, kunsti seosed
teiste valdkondadega.

Kunstikultuuri ajaloo tundmine
-mineviku ja ndddiskunsti tuntumad
teosed Eestis ja maailmas.
Karikatuur ja Sarz, karakteri
edasiandmine. SarZikunstnikud Hugo
Hiibus, K. Lume.

Kunsti piiride avardumine.
Inspiratsiooniallikad ja looming. KitSi
olemus.

Joonistamistehnikad - erinevate
tekstuuride, hele-tumedus astmete
kujutamine, varjutamine pliiatsi- ja
kustukummitehnikas.

Tindi- v&i tu§Simaal.
3D-joonistamine. Ruumilisuse
edasiandmine valguse-varju, perspektiivi
ja vaatenurga abil.

Illustratsioon. Illustraatorid J.-B. Monge,
E. Valter jt.

Paberldikekunst -Peter Callesen.
Sirrealism. Salvador Dali, “lugude
jutustamine” M. Maetamm, K. Ole,
koomiks.

Akvarell, akvarellitehnikad,
stiliseerimine.

Tilgatrukitehnika. abstraktse pinna
loomine.

autorikaitse.

Tarbedisain. Seos vormi ja funktsiooni
vahel, tootedisain.

Monogramm.

Skeemide joonistamine.

Foto ja meedia, eetika ja esteetika.
Autoridigus. Pildistamise p&hitded.
Uldkompositsioon fotokunstis,
kadreerimine.

KuldlGige.

Lava- ja ruumikujundus -ideest ja
kavandamisest teostuseni.
Mosaiikimine e tessellatsioon.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:

Disain ja kujundamine
- paber, kartong, tekstiil, looduslikud

Mineviku ja nitdiskunsti tuntumate
kunstiteoste anallis ja kirjeldamine,
arvestades sisu, vormi, konteksti, otstarvet.
On tutvunud kunsti erinevate vormide,
kunstnike ja nende loominguga.

Teab, mis on SarZ.

Oskab valja tuua portreteeritava isikupara
ja ndha seda koomilises votmes.

On tutvunud siirrealismiga kaasaegses
kunstis, loob koost60s klassikaaslastega
tegelased, valmib pildiseeria.

Eristab k&rgkultuuri
massikultuuri ndhtustest.

Teab, mis on illustratsioon,
illustratsioonide tahtsus ja
kasutusvaldkonnad.

Kavandab ja kujundab vaatluse ja ideede
p&hjal, eesmargist lahtudes.

Kujutab objekti vGi visuaalset elementi
teatud stiilis, vGi lihtsustatult, tuues valja
iseloomulikud detailid, motleb labi teose
kompositsiooni, teab kompositsiooni
pohitdodesid.

Tunneb ja katsetab erinevaid maali- ja
joonistusitehnikaid. Teab, milliseid votteid
on kunstnikud kasutanud. Arendab
visandamisoskust konkreetsel eesmargil.
Loob tilgatrikitehnikas abstraktse pinna,
arendab loodud taustast erinevaid
tehnikaid (templitrikk, geelpliiatsid jms.)
kasutades omandolise pildi.

Tunneb erinevaid materjale,
toovahendeid ja kujutamise ja
kujundamise viise ning oskab neid
kasutada kunstiliseks enesevaljenduseks.
Meediafotodega tutvumine, kriitiline
anallds.

Teab ja rakendab autorsuse Gldisi
pohimaotteid ning kujutiste salvestamise
ja jagamise head tava, (teab mdisteid
intellektuaalne omand, autor, plagiaat
jne.).

Kasutab loovtoodes digitaalseid
tehnoloogiaid.

Kavandab ja kujundab monogrammi.
Leiab loovilesannete erinevaid
lahendusvariante ja isikuparaseid
teostusvdimalusi.

On labi teinud disainiprotsessi. Mdistab
disainiprotsessi seoseid vormi ja

Kultuuriline identiteet
-omakultuur ja kultuuride
mitmekesisus.

Ajalugu -kunstikultuuri ajaloo
tundmine.

Eesti keel/kirjandus -uued
moisted, elulood, olustiku
kirjeldus, lugude jutustamine,
ahelkirjutamine.
Illustratsioon.

Anallds, kirjeldamine,
diskussioon, enesevaljendus.
Ettevotlus -disaineri elukutse,
disainiprotsess, tootmine ja
ettevotlus, autorsuse
pohimaotted.

Meedia ja kommunikatsioon,
reklaam. Koost66oskused, ihise
eesmargi nimel tegutsemine.
Sotsiaalained -inimese
suhteid teiste inimeste ja
inimrihmadega ning
erinevate kultuuride
kommete ja parimustega.
Kasitoo ja tehnoloogia
-materjalide tundmine,
toovahendid ja toovotted.
Teabekeskkond ja IKT-
lahtuvalt eesmarkidest ja
huvidest teabe leidmine, selle
kriitiline hindamine, Erinevate
infokanalite kasutamise oskus.
IKT vahendite kasutamine
dokumenteerimisel ja esitluste
koostamisel.

Matemaatika -Tesselatsioon, kui
Uks geomeetrilise siimmeetria
vorme. Korrapdrased
hulknurgad jne.

Kuldldige.

Loodusopetus  -kuldlGige
looduses.

Oppekiigud loodus- voi
tehiskeskkonda -mets maastik, mais,
park muuseum, nditus vms.
Matkapdev -looduse vaatlus.
Projektipdevad -erinevad to6toad,
lilesanded.
Kooli siinnipdeva tihistamine
-koostooprojekt -koolile traditsioonilise
slinnipdevakingituse valmistamine,
naitus, kujunduselementide valmistamine,
stendide- ruumide, kujundamine.
Arutlused Oppekaigust,
kultuurikogemusest, klassi toode
valjapanekust.
Rithma- ja grupit66d - arendavad
koostoooskust,
pakuvad vGimalust katsetada
erinevaid rolle.
Naituse korraldamine
-naitusesiltide, kuulutuste vms
kujundamine kooli Uritusteks.
Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev
-Kodavere kihelkonna rahvariided,
geomeetrilised motiivi, varvid,
mustrielementide kasutamine
kunstis (ruumikujunduses).
Spordipdev -sporditeemaliste
joonistuste naitus/vdistlus.
Joulud - koolimaja ja kultuurimaja
lava kujunduse kavandamine,
kujunduselementide valmistamine ja
tilespanek.
Teatriskdik- sizee-, kostliimide-,
lava
dekoratsiooni vaatlemine ja
kirjeldamine.
Eesti Vabariigi aastapdev-
Koolimaja kaunistamine rahvuslike
elementide ja simboolikaga.
Nende elementide kasutamine
kunstiloomingus.
Emakeelepdev- teema kohastest
kunstitoodest tihisnaitus.
Luule/lauluvdistlus -luuletuste
illustreerimine, kujunduselementide
valmistamine.
Voorkeelenidal-
erinevate riikide kultuurivaartuste,
malestistega tutvumine. Erinevad
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materjalid jms. materjalidest
ruumikujunduse ja ruumikujundus
elementide valmistamine.
Maalimine akvarellid,
maskeerimisvedelik, eemaldatav teip
jms. Tood kriidi- ja Glipastellidega,
varvi- ja viltpliiatsitega. Maalimine
erinevatele materjalidele.

Erinevad tehnikad:

Léikenugade, Sabloonide, templite
kasutamine.

Tilgatrukk -varvilised tusSid.
Digitaalkunst:

digitaaltehnika kasutamine loovtoodes
(foto, video,

digigraafika, reklaam, slaidiesitlus).
Veebipohised keskkonnad kunsti
loomiseks (arvutiklass).

funktsiooni vahel.

Loob lava-, ruumikujundusi lahtuvalt
lesandest.vordleb erinevaid
kujundusstiile arvestades kunstniku
kaekirja,

sihtgruppi, traditsiooni,

ajastut.

Konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid ja kasutab
erinevaid

vaatepunkte ruumi

kujutamisel.

Koostab skeeme. Markab detaile oma
harjumusparases keskkonnas, arendab
verbaalset, visuaalset ja skemaatilist
mdtlemist.

Teab, mis on mosaiik ja tessellatsioon. on
loonud Ghesuguste kujunditega piiramata
pinda ja teinud sellele varvilahenduse.
Teostab oma t60d tapselt ja puhtalt.
Teab fotokunstis kasutatavaid mdisteid.
Mbdistab, milliste teguritega tuleb
pildistamisel arvestada, teab
fotograafiaalaseid veebikeskkondi.
Mbdistab foto ulesehituse olulisust. On
tutvunud kuldIGikega looduses ja kunstis.

kunstistiilid (arhitektuur,
usundid jne). Kunstnike eluloo ja
loominguga tutvumine.
Isade/emadepéev
-kaartide/kutsete kujundamine.
Kodukohas kunstindituse kiilastus
-(raamatukogus, kultuurimajas,
Parimuskeskuses jne.) tagasiside ja
arutelu.

Koolilaager -asfaldijoonistused,
maakunst, to6toad, fotonaitus.
Keskkond ja saastev areng.
Osalemine kunstikonkurssidel.
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2.4.4 Kunstiopetuse ainekava IX klassile

Teema

Oppesisu ja maisted

Taotletavad oppetulemused

Loiming teiste
Oppeainetega

Naited praktilistest té6dest ja
IKT rakendamisest

Kunstivaatlus,
vestlused
kunstist.

Kujutamis- ja
vormiopetus.
Varvi-,
kompositsiooni-,

Disain

perspektiiviopetus.

Kunstiteoste anallius, kunsti seosed teiste
valdkondadega.

Kunstikultuuri ajaloo tundmine -mineviku ja
nlddiskunsti tuntumad teosed Eestis ja
maailmas.

Restaureerimine, renoveerimine ja
konserveerimine.

Keskaegne sakraalarhitektuur ja kunst,
kirikumaalid, ikoonid.

Surrealism, automatism -Joan Miro.
Opkunst. Opkunst popkunsti osana.
Op-ornamentika.

Kunsti Zanrid, stiil: karikatuur, sarz, grafiti,
tegevuskunst

(happening, performance),

massikunst (foto, film, video, reklaam.
Virtuaalne kunst). Inspiratsiooniallikad ja
looming.

Zentangle -graafiline kritseldamine.

KitS. Kunsti piiride avardumine.

Margid ja simbolid. Peremark (firmamark,
piktogramm. logo). Inimese, loodus ja
tehisvormide stiliseerimine,
deformeerimine.

Ajalooline pakutrikitehnikas kangaste
kaunistamine (reservtrikk, indigotekstiilid)
Peipsiveere piirkonnas.

Eesti rahvakunst kui Soome ugri ja
maailma etnograafilise kunsti osa.
Piktogramm -siseringisonastik.

Kollaaz.

Dekoratiivkunst -sisekujunduselemendi
valmistamine.

Origami.

Skulptuur -kipsist kujundite valmistamine.
Abstraktne kunst.

Mimikri -erinevaid distsipliine, vormivotteid
ja materjale kombineerides (libateadusliku)
kunstit6o loomine.

Varvide kontrastid, vastastikused mdjud,
kooskdlad ja tasakaal. Varvide optiline

Mineviku ja nilidiskunsti tuntumate
kunstiteoste anallils ja kirjeldamine, arvestades
sisu, vormi, konteksti, otstarvet.

On tutvunud kunsti erinevate vormide,
kunstnike ja nende loominguga.
Vaartustab maailmakultuuri
mitmekesisust. Toob vélja maailmakultuuri
elemente oma- ja kohaliku kultuuri
nahtustes.

Teab, mis on sirrealism, selle kunstivoolu
kunstnikke, loomingut ja kunstiloomise
meetodeid (automatism).

Teab kunstimalestiste sdilitamise viise
-restaureerimine renoveerimine,
konserveerimine.

Tunneb sakraalarhitektuuri ja kunsti, on
tutvunud Kodavere Pliha Mihkli kiriku
arhitektuuri, maalide ja ajalooga.
Kasutab kunstiteost v&i - stiili oma
loomingu

eeskuju voi lahtepunktina.

Analisib kunste argikeskkonna osana
(keskkonnaesteetika). Suhtub kriitilis-
loominguliselt kunsti ja kultuuri
erinevatesse nahtustesse: karikatuur,
sarz, graffiti, tegevuskunst (happening,
performance), massikunst (foto, film,
video, reklaam), kit$; virtuaalne kunst.
Kirjeldab ja analiitsib kunstiteoseid
arvestades sisu, vormi, konteksti,

ja otstarvet.

Teab opkunstnikke (nt B. Riley, V. Vasarely,
K. Pollu).

Tunneb zentangle stiili ja loojaid.
Komponeerib zentangle stiilis omavahel
erinevates proportsioonides jooni ja pindu.
Teab, levinumate siimbolite tdhendust ja
kuidas mark on labi ajaloo arenenud ja
muutunud.

Kirjeldab tuntumaid marke ja siimboleid
puudutavaid seoseid sisu ja vormi

Kultuuriline identiteet
-omakultuur ja kultuuride
mitmekesisus.

Tutvumine Soome-ugri
rahvaste ja maailma
etnograafilise kunstiga.
Ajalooline pakutrikitehnikas
kangaste kaunistamine
Peipsiveere piirkonnas.
Minevikukogemuse ja
kaasaegse kultuuri
sdilitamise tahtsus
(kunstiteosed, esemed,
lood).

Ajalugu -kunstikultuuri
ajaloo tundmine.
Peremark.

Eesti keel/kirjandus,
muusikadpetus -uued
maisted, elulood,
olustikukirjeldus, lugude
jutustamine.

Sonalise teksti seostamine
pildilise teabega.

Analiiis, kirjeldamine,
diskussioon.

Kirjandusest

|ahtudes vaadeldakse eri
ajastute ja kultuuride
lugusid muusikas ja
kunstis, teatri- ja
filmikunstis;

Ettevotlus -disainiprotsess,
tootmine ja ettevétlus,
autorsuse pohimotted.
Meedia ja kommunikatsioon,
reklaam. Koosté6oskused,
Uhise eesmargi nimel
tegutsemine.
Sotsiaalained -inimese
suhteid teiste inimeste ja

Oppeksigud loodus- voi
tehiskeskkonda -mets maastik, mdis,
park muuseum, naitus vms.
Kodukoha Kodavere Piiha Mihkli kiriku
maalide ja arhitektuuriga tutvumine.
Matkapaev -looduse vaatlus.
Projektipdevad -erinevad t66toad,
Ulesanded.

Kooli siinnipdeva tdhistamine
-koostdoprojekt -koolile traditsioonilise
stinnipdevakingituse valmistamine,
naitus, kujunduselementide
valmistamine, stendide- ruumide,
kujundamine.

Arutlused Gppekdigust,
kultuurikogemusest,

Riihma- ja grupitood - arendavad
koostoooskust,

pakuvad voimalust katsetada
erinevaid rolle.

Naituse korraldamine
-naitusesiltide, kuulutuste vms
kujundamine kooli Uritusteks.
Kodavere Laulu-ja/vdi tantsupiev
-Kodavere kihelkonna rahvariided,
geomeetrilised motiivi, varvid,
mustrielementide kasutamine kunstis
(ruumikujunduses).

Spordipdev -sporditeemaliste
joonistuste naitus/vdistlus.

Joulud - koolimaja
kujunduselementide valmistamine

ja tlespanek.

Dekoratiivkunst -praktilise toona
sisekujunduselemendi

valmistamine kooli ruumi voi

endale koju.

Teatriskaik- siizee-, kosttiimide-,
lava

dekoratsiooni vaatlemine ja
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segunemine. Varvide psiihhofusioloogiline
maju (sh kiilmad-soojad,
eenduvad-taanduvad, kerged, rasked
varvid), varv ja varvus.

Fotokollaaz. Foto kasutamine plakati,
(reklaami, kuulutuse vms) loomiseks. Canva
jt veebikeskkonnad.

Kasutatavad tehnikad ja materjalid:
Disain ja kujundamine

- paber, kartong, tekstiil, looduslikud
materjalid jms. Materjalid templite
valmistamiseks.

Maalimine -t66d kriidi- ja Slipastellidega,
varvi- ja viltpliiatsitega. Maalimine
erinevatele materjalidele spontaanselt ja
kavandi alusel.

Skulptuur:

modelleerimine ja

konstrueerimine mitmesugustest
materjalidest (savi, papjeemaSee, plastid,
papp, puit, traat, teip jne),
taaskasutusmaterjalid.

Kipsist kujundite valamine (vaigukips,
voolimismass, silikoonvormid).

Erinevad tehnikad:

korgtriikk -I6ikenugade, IGikealuste,
Sabloonide, templite kasutamine.
Templipadjad ja hajutamise tooriistad,
sirkel, paberi soonimisnuga jms.
Digitaalkunst:

digitaaltehnika kasutamine loovtoodes
(foto, video,

digigraafika, reklaam, slaidiesitlus).
Veebipdhised keskkonnad kunsti loomiseks

vahel.

On tutvunud eesti aladel kasutatud
peremarkidega ja vanade Saami

simbolitega.

Valmistab oma kavandi pdhjal templi ja

trikib kujutise erinevatele materjalidele
(paber, tekstiil, puit jms). Selgitab kérg-,
siigav- ja lametriki tehnoloogilist

erinevust.

Tunneb korgtrikitehnikaid -pakutrikk,
linoolldige jne.

Teab pakutriki ajalugu ja kohalikku

tahtsust.

Lihtsustab ja deformeerib kujutatavat suurema
karakteersuse ja

emotsionaalsuse saavutamiseks.

Oskab nd@ha imbritseva elu probleeme, seostades
kunste ja kunsti teiste valdkondadega ning
Uhiskonna muutustega tldisemalt.

On loonud Ghistédna segatehnikas kollaaZi.
Teab, mis on piktogramm ja on tutvunud
kunstnikega, kes kasutavad oma loomingus
margilist pildikeelt.

On loonud piktogramme ja oskab riihma
lilkmena luua sdnumiga piltjutustust ja
esitleda seda klassikaaslastele.

On valmistanud taaskasutusmaterjalidest
temaatilise dekoratiivse kompositsiooni
ruumi.

Leiab loovilesanded erinevaid
lahendusvariante ja isikuparaseid
teostusvdimalusi.

Métleb kriitiliselt massikultuuri ja ja

tarbimise teemal. Arvestab
kompositsioonireegelid.

Viljendab emotsioone ja kujutab nahtusi
abstraktse kompositsioonina.

Teab origamiga seotud mdisteid, on disaininud
erinevaid tehnikaid (mixed media) isikuparase
origamipaberi loomiseks ja voltinud sellest
kujunduselemendi.

On valmistanud silikoonvorme kasutades
vaigukipsist kujundeid.

Teab madisteid: mimikri, kamuflaaz, vorm,
simuleerimine. Teab kunstnike, kes oma kunstis
on kasutanud teiste distsipliinide vormivotteid.
Oskab siinteesida ja visualiseerida, teab
teadusteose simuleerimiseks vajalikke
vormivotteid.

Loob praktilise toona erinevaid distsipliine,

inimrihmadega ning
erinevate kultuuride
kommete ja parimustega.
Kasitoo ja tehnoloogia
-arendatakse kaelist
tegevust ning loovat
motlemist.

Disaini ja loomisprotsess.
Tehnoloogiad,

materjalide tundmine,
to6vahendid ja to6vatted.
Teabekeskkond ja IKT-
lahtuvalt eesmarkidest ja
huvidest teabe leidmine,
selle kriitiline hindamine,
Erinevate infokanalite
kasutamise oskus. IKT
vahendite kasutamine
dokumenteerimisel ja
esitluste koostamisel.
Matemaatika - arendatakse
seoste

loomise oskust ja loogilist
motlemist (matemaatiline
keel, struktuur, siimbolid ja
meetodid).

Loodusained -inimese
kuulmis- ja ndgemismeele
fiisioloogiline eripara,
alateadvus.
Looduskeskkond ja selle
eluvormide mitmekesisus.
Mimikri.

Kehalisest kasvatusest
lahtudes arendatakse
kehatunnetust,
tahelepanu, motoorikat ja
koordinatsiooni.
Keskkond -tarbimine,
taaskasutus, inimese ja
keskkonna seosed,
saastlik suhtumine
keskkonda.

kirjeldamine.

Eesti Vabariigi aastapaev-
Koolimaja kaunistamine rahvuslike
elementide ja simboolikaga.
Nende elementide kasutamine
kunstiloomingus.

Emakeelepdev- teema kohastest
kunstitoodest Ghisnaitus.
Luule/lauluvdistlus -luuletuste
illustreerimine,
kujunduselementide

valmistamine.

Voorkeelenadal-

erinevate riikide kultuurivaartuste,
malestistega tutvumine. Erinevad
kunstistiilid (arhitektuur, usundid
jne). Kunstnike eluloo ja loominguga
tutvumine.

Isade/emadepiev
-kaartide/kutsete kujundamine.
Kodukohas kunstindituse kiilastus
-(raamatukogus, kultuurimajas,
Parimuskeskuses jne.) tagasiside ja
arutelu.

Koolilaager -asfaldijoonistused,
maakunst, to6toad, fotonditus.
Keskkond ja sdastev areng.
Osalemine kunstikonkurssidel.
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(arvutiklass).

vormivotteid ja materjale kombineerides
(libateadusliku) lehekiilje, millel on teadusliku t66
vorm.
Kasutab teose kompositsiooni ja koloriidi
tasakaalustamiseks ning olulise esiletoomiseks
paindlikult varvide
kontraste (soe-kiilm, hele tume, jne).
Valib iseseisvalt oma idee teostamiseks sobivaid
vahendeid ja
tehnoloogiaid (sh digitehnoloogia) ning
valjundeid.
Kasutab ainespetsiifilist keelt kunstide
kirjeldamisel ja md&testamisel.
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