A. Haava nim Pala Kool

Pohikooli ainevaldkond ,Loodusained”

Arvutidopetus

1. -3.klass

1.klass

Opisisu

e  Tutvumine arvutiga. Sisend- ja valjundseadmed (hiir, klaviatuur, monitor, printer, skanner, kélarid, kdrvaklapid jms) ning nende kasutamine;
Joonistamine vabavaralises programmis https://www.abcya.com/games/abcya_paint (geomeetrilised kujundid, kopeerimine, kleepimine, kujundite liigutamine, varvi vdimalused jne);

o  Tekstitootlus. (Google dokumendid) — Teksti sisestamise reegleid, olemasoleva dokumendi avamine, sisu muutmine ja sulgemine, andmete sisestamine, teksti kujundamine, uue dokumenti
salvestamine, jagamine

® Internet- avab veebilehe aadressi kasutades (URL-i), hiiperlingi kasutamine ja algsele lehele naasmine, (ihe otsingumootori kasutamine marksonu kasutades, Internetis valitsevad ohud- turvaliselt
internetis;

e www.targaltinternetis.ee kiiberturvalisus ja teised ohutus alased videod

e  Gmaili ja ekooli sisselogimine.

Ainetevahelised 16imingud:

° www.99math.com ; www.taskutark.ee ; www.kahoot.it

1. klassi I0petaja

teab olulisemaid ohutustehnika ja tervisekaitse ndudeid arvutiga tootamisel;

oskab Google dokumentides sisestada teksti, muuta teksti, kirjastiili ja tdhesuurust;

oskab kaivitada Interneti otsingumootori ja oskab valida veebilehitseja ja seda otstarbekalt ja eetiliselt kasutada;
teab ja kasutab Gpitud arvutialaseid pohimdisteid;

oskab kasutada arvutit suhtlemisvahendina, Gppematerjali otsimise vahendina, ainealaste t66de vormistamisel.



2. klass

Opisisu

e  Tutvumine arvutiga. Sisend- ja valjundseadmed (hiir, klaviatuur, monitor, printer, skanner, kélarid, kdrvaklapid jms) ning nende kasutamine;

® Joonistamine vabavaralises programmis https://www.abcya.com/games/abcya_paint (geomeetrilised kujundid, kopeerimine, kleepimine, kujundite liigutamine, varvi véimalused jne);

e  Failihaldus - faili avamine ja sulgemine, salvestamine My Documents kausta;

o  Tekstitootlus. (Drive dokumendid) — Teksti sisestamise reegleid, olemasoleva dokumendi avamine, sisu muutmine ja sulgemine, andmete sisestamine, teksti kujundamine, uue dokumenti

salvestamine, dokumendi eelvaade enne printimist, printimine installeeritud printeriga;

Internet- avab veebilehe aadressi kasutades (URL-i), hiiperlingi kasutamine ja algsele lehele naasmine, Uhe otsingumootori kasutamine marksonu kasutades, Internetis valitsevad ohud- turvaliselt
internetis; www.targaltinternetis.ee

Arvutid ja tervis.

Gmaili ja ekooli sisselogimine.

Ainetevahelised I6imingud:

www.99math.com ; www.taskutark.ee ; www.kahoot.it

Opitulemused

2. klassi I6petaja

teab olulisemaid ohutustehnika ja tervisekaitse ndudeid arvutiga té6tamisel;

oskab Google dokumendis sisestada teksti, ligendada teksti , vormindada pealkirja, muuta teksti, kirjastiili ja tdhesuurust;
oskab teisaldada ja kopeerida pilti ja teksti samale vGi teisele toolehele;

oskab salvestada oma t66d todlauale, oma kataloogi;

oskab luua kataloogi, otsida faili nime, faili laiendi ja/vdi marksdna jargi;

oskab kaivitada Interneti otsingumootori ja oskab valida veebilehitseja ja seda otstarbekalt ja eetiliselt kasutada;

teab ja kasutab Gpitud arvutialaseid pohimdaisteid;

oskab kasutada arvutit suhtlemisvahendina, dppematerjali otsimise vahendina, ainealaste té6de vormistamisel.



3. klass

Opisisu

e  Teksti sisestamine Google dokumentides, kasutada kirjavahemarke (kirjavahemargi jarel triikib tiihiku), klaviatuuri kolmandaid marke ja siimboleid.
o tekstile taustapildi lisamine ja I15ikepiltide kasutamine;

e lilkumine toolehel klaviatuurinupud End, Home, nooleklahvidega liikumine, nendega graafilise kujundi liigutamine;

e teksti varvimine, tausta varvimine, vormingu kasutamine;

e  madrgistamine sGna, lause, IGik (tdsteklahvi abiga margistamine), kogu tekst Ctr+A;

o  Kopeeri(Copy) ja Kleebi/Aseta (Paste) kdsu kasutamine klaviatuuri, rippmenii vdi Redigeeri (Edit) men abil;

® Internetist piltide lisamine tekstile;

e  Salvestamine tod6lauale vdi ettenahtud kataloogi;

®  tunnussoOna jargi lihtsa materjali otsimine Internetist ja arvutist;

®  e-postija e-kooli sihtotstarbeline kasutamine;

e tdidab Opetaja juhendamisel interaktiivseid toolehti

e  oskab kasutada Gpiotstarbelisi mange ja Gpitarkvara.

e mdisted margistamine, kopeerimine ja kleepimine/teisaldamine;

e fail, kataloog, salvestamine;

® Internet, otsingumootor (Google), veebilehitseja (Internet Explorer, Firefox, Chrome);

® Interneti aadress( URL),aadresside sailitamine ja leidmine Lemmikud (Favorites)kaustas, e-post, www.ekool.eu ; www.targaltinternetis.ee ; www.99math.com ; www.taskutark.ee ; www.kahoot.it

Opitulemused

3. klassi I6puks opilane

tunneb visuaalselt arvutikomplekti riistvara. arvuti, kuvari, hiire, klaviatuuri, printerit, skannerit;
teab olulisemaid ohutustehnika ja tervisekaitse nGudeid arvutiga té6tamisel;

oskab avada ja sulgeda arvutit;

oskab Doogle dokumendis kirjutada lauseid. Liigendada teksti, vormindada pealkirja;

oskab kasutada veebikeskkondi Gppimise toetamiseks;

oskab vajaliku aadressi sailitada "Minu Lemmikud" kataloogis;

teab kuidas kirjale faili lisada,

oskab teisaldada ja kopeerida pilti ja teksti samale vdi teisele tédlehele;

oskab salvestada oma t66d ettendhtud asukohta ja teha tdiendusi toodle;

oskab kasutada Opiotstarbelisi mange ja Opitarkvara.



1. Digipadevus
Informaatika Gppeaine eesmargiks on toetada Gppijate digipadevuse arengut Il kooliastmes. Digipadevus tdhendab, et Gpilane:

¢ suudab kasutada uuenevat digitehnoloogiat toimetulekuks kiiresti muutuvas ihiskonnas nii 6ppimisel, kodanikuna tegutsedes kui ka kogukondades suheldes;
e |eiab ja sailitab digivahendite abil infot ning hindab selle asjakohasust ja usaldusvaarsust;

¢ osaleb digitaalses sisuloomes, sh tekstide, piltide, multimeediumide loomisel ja kasutamisel;

e kasutab probleemi lahenduseks sobivaid digivahendeid ja votteid, suhtleb ja teeb koost66d erinevates digikeskkondades;

¢ on teadlik digikeskkonna ohtudest ning oskab kaitsta oma privaatsust, isikuandmeid ja digitaalset identiteeti;

e jargib digikeskkonnas samu moraali- ja vaartuspShimétteid nagu igapdevaelus.

2. Oppe- ja kasvatuseesmargid
PGhikooli informaatika Gpetusega taotletakse, et Gpilane:

¢ valdab peamisi to6vStteid arvutil igapdevases Gppetdds eelkdige infot otsides, téddeldes ja anallilsides ning tekstidokumente ja esitlusi koostades;
¢ teadvustab ning oskab valtida info- ja kommunikatsioonitehnoloogia (edaspidi IKT) kasutamisel tekkida vdivaid ohte oma tervisele, turvalisusele ja isikuandmete kaitsele;

® koostab IKT vahendeid kasutades toimiva ja efektiivse Gpikeskkonna;

¢ kasutab veebikeskkonda digitaalsete materjalide avaldamiseks kooskdlas intellektuaalomandi kaitse heade tavadega.



3. Oppeaine kirjeldus

Informaatika Spetamise iildeesmark on tagada Il kooliastme I&petaja info- ja kommunikatsioonivahendite rakendamise padevused igapievase t66- ja Spikeskkonna kujundamiseks. Oppesisu
ja Oppellesannete valikul lahtutakse igapdevase arvuti- ning internetikasutaja vajadustest.

¢ Informaatika Gpetamise pohimatted pdhikoolis on:

e eluldhedus: ndited, tilesanded jm vGetakse Gpilasele tuttavast igapdevaelust (kool, kodu, huvitegevus, meedia);

e aktiivGpe ja loomingulisus: eelistatakse Opilaste aktiivset osalemist ndudvaid ning loovust esile toovaid Gppemeetodeid;

e uuenduslikkus: |dbiva teema ,Tehnoloogia ja innovatsioon” vaimus eelistatakse uuenduslikke tehnoloogiaid ning lahendusi;

e (hisdpe: nii informaatikatundides kui ka kodutééde puhul on eelistatud koost6os Gppimise meetodid;
¢ vaba tarkvara ja avatud sisu: voimaluse korral eelistatakse kommertstarkvarale vaba tarkvara;

e turvalisus: kool propageerib ohutuid kditumisviise vorgukeskkonnas;
o [Gimitus: dpillesannetes (nt referaatides, esitlustes) kasutatakse vdimalusel teiste Gppeainete teemasid;

e sGltumatus tarkvaratootjast: Gpe ei tohi olla lles ehitatud liksnes Gihe tarkvaratootja voi platvormi kasutamisele; koolil on kohustus tutvustada ka alternatiive.



4. Loiming teiste Oppeainetega

Informaatika on kergesti IGimitav kdigi teiste Sppeainetega, kuna info- ja kommunikatsioonitehnoloogia moodustab loomuliku osa tdnapdevasest Opikeskkonnast.

Ainevaldkond , Informaatika“

Ainevaldkond , Keel ja kirjandus”
® Eesti keel
e Kirjandus

¢ Informaatika Gppellesannetes on palju kirjalikku enesevaljendus arendavaid llesandeid.
e Esitluste, referaatide ning muude vastuste vormistamisel tuleb jargida digekirja reegleid.

Ainevaldkond ,Vo&rkeeled"
¢ Inglise keel
¢ Vene keel

o Info- ja piltide otsimise lilesannetes kasutatakse ka lihtsamaid vodrkeelseid otsingusonu.
¢ Erinevate programmide ja keskkondade kasutamisel areneb ka inglise keelne sGnavara, sest mitmed
kasutatavad keskkonnad ja programmid on inglise keelsed.

Ainevaldkond ,Matemaatika“

¢ Diagrammidelt info lugemine uurimuslikes lilesannetes.

Ainevaldkond , Loodusained”

e Tutvutakse erinevate kaardirakendustega ning nende kasutamisega orienteerumisel naiteks Google Mapsi abil
asukoha ning sobiva teekonna leidmine.

¢ Harjutades info otsimist ning internetis ringi liikumist tutvume vaatamisvaarsustega ning matkaradadega Eestis.
Naiteks RMK Looduses liikumise rakendus.

Ainevaldkond ,Kunstiained”
e Kunst
® Muusika

¢ Videode loomine, helitausta otsimine ja/v&i tegemine lihtsama muusikaloomise rakendusega
e Erinevad joonistamise ning kujundamise td6vahenditega oma todde illustreerimine.

e Pildistamise ja filmimise pGhimdtetega tutvumine, paigutamise ja kompositsiooni reeglid.

e Varvid, valgused ja varjud joonistamises ja fototootluses.

Ainevaldkond ,Sotsiaalained”
¢ Inimesedpetus
e Ajalugu

e Tervislik toitumine -miniuurimusprojektid. Kisitluste loomine ja tulemuste esitlemine.
¢ Plakatite loomine hiigieeni, kdtepesu, haiguste vm teemadel.

Ainevaldkond ,Tehnoloogia”
* To6Opetus

o Kasitdo ja kodundus

* Tehnoloogiadpetus

e Tutvumine lihtsamate programmeerimismangudega

e Mustrite jargimine ja loomine naiteks pikslikunstiga tutvudes tuleb Gpilastel jargida kindlat etteantud kava,
mille abil mustreid ja/véi pilte teha.
¢ Nukkude tegemine voi taustade ja tegelaste joonistamine animatsiooni loomisel.

Ainevaldkond ,Kehaline kasvatus”
¢ kehaline kasvatus

¢ VGimlemiskavade loomine ja filmimine video filmimise pohimd&tetega tutvumisel.




5. Opitulemused ja dppetegevus
5.1. Opitulemused
Informaatika Gpetamisega Il kooliastmes taotletakse, et Gpilane:

1) vormindab arvutiga liithemaid ja pikemaid tekste (nt kuulutusi, plakateid, referaate), jargides tekstito6tluse pdhireegleid (suur ja vdike algustaht; kirjavahemargid, reavahetused ja tiihikud;
poolpaks, kald- ja allajoonitud kiri; lila- ja alaindeks; sGna-, rea-, Idiguvahe; teksti joondamine; laadid ja dokumendimallid; loetelud; vérvid, joonised, pildid, diagrammid, tabelid);

2) leiab internetist ja kopeerib tekstifaili voi esitlusse erinevas formaadis algmaterjali (tekst, pilt, tabel, diagramm) ning t66tleb neid vajaduse korral, pidades kinni intellektuaalomandi kaitse
headest tavadest;

3) viitab ja taaskasutab internetist ning muudest teabeallikatest leitud algmaterjali korrektselt, hoidudes plagiaadist;

4) mdistab internetist leitud info kriitilise hindamise vajalikkust, hindab teabeallikate objektiivsust ning leiab vajaduse korral sama teema kohta alternatiivset vaatenurka esindavaid allikaid;
5) kasutab vilunult operatsioonististeemi graafilist kasutajaliidest (muudab akende suurust, to6tab mitmes aknas, muudab vaateid, sordib faile, otsib vajalikku);

6) salvestab tehtud t66d ettenahtud kohta, leiab ja avab salvestatud faili uuesti, salvestab selle teise nime all, kopeerib faile ihest kohast teise ning vdrdleb faili suurust vaba ruumiga
andmekandjal;

7) koostab teksti, diagramme, pilte, audiot, videot ja tabeleid sisaldava esitluse etteantud teemal;
8) kujundab esitluse loetavalt ja esteetiliselt, lahtudes muu hulgas jargmistest kriteeriumidest: optimaalne info hulk slaidil, marksdnad sidusa teksti asemel, allikatele viitamine, kujunduse saastlikkus;

9) vormindab korrektselt referaadi jargmised osad: tiitelleht, automaatselt genereeritud sisukord, sissejuhatus, peatlkid, alapeattikid, joonised, tabelid, pais, jalus, kokkuvote, kasutatud kirjandus
ja lisad;

10) oskab kirjutada korrektset e-kirja. Lisada kirjale manuseid.
11) teab, mis on dngitsus- ja petukirjad. Jargib manuste avamisel ohutusreegleid.

12) selgitab arvuti vaarast kasutamisest tekkida vdivaid ohte oma tervisele (sdltuvus, liigese- ja rihivead, silmade kaitse) ning oskab oma igapaevatd6s arvutiga neid ohte valtida,
valides Gige istumisasendi, jalgides arvuti kasutamise kestust, tehes véimlemisharjutusi silmadele ja randmetele jne;

13) kaitseb enda virtuaalset identiteeti vadrkasutuse eest, valides igale keskkonnale uue tugeva parooli ning vahetades paroole sageli, ega avalda sensitiivset infot enda kohta avalikus internetis;

14) oskab oma t66de edastamiseks valida sobiva viisi, laadides oma t66 sobivasse dppekeskkonda (naiteks Stuudiumi Tera) vdi jagades oma t66d lingiga, seejuures valides sobivad
jagamisdigused.



5.2. Oodatavad &pitulemused ja dppetegevus

Teema

Oodatavad 6pitulemused

Naited praktilistest toodest

1. INFO- JA ANDMEKIRJAOSKUS
Andmete, info ja digisisu otsing,
sirvimine ja filtreerimine

Oppija:

* sOnastab oma teabevajaduse;

e teab, et erinevad otsingumootorid voivad anda
erinevaid tulemusi;

e |eiab otsinguga teksti-, pildi- ja
videomaterijali;

e kasutab info leidmiseks veebikeskkonna
filtreerimisvGimalusi (nt kasutusdigused,
failitiap);

¢ koostab otsingu jaoks paringu, kasutades sobivaid
vGtmesonu, mis piiravad vastuste arvu;

e otsib erinevatelt veebilehtedelt infot, kasutades
otsingukasti, menddusid jne.;

¢ selgitab, kuidas ta teabe leidis.

e Tutvumine erinevate otsingumootoritega.
* SGnapilve loomine otsitaval teemal. Naiteks rakendusega




Andmete, info ja digisisu hindamine ja
haldamine

Oppija:

e |eiab internetist etteantud teemal
materjalid, millel on tuvastatavad algallikad; * hindab

leitud teabe tGeparasust
allikmaterjalis autori, viidete, avaldamise aja voi
avaldamiskoha alusel;

e salvestab ja taasesitab erinevat digisisu (audio,
video);

e tunneb peamiste failitliipide laiendeid (nt docx, pdf,
mp3, png);

e korrastab faile kataloogipuu kaustades (kopeerib,
teisaldab, kustutab, laeb iles ja alla);

 vaatab failide atribuute (nt suurus pikslites, maht, loomise
aeg, autor);

muudab operatsioonislisteemis akende
suurust, asukohta, vaateid;
e avab ja sulgeb veebilehitsejas uusi sakke;

¢ GIF — animatsiooni loomine (failide korrastamine, kataloogide
loomine, pildifaili tldp)

2. SUHTLUS JA KOOSTOO
DIGIKESKKONNAS
Suhtlemine digivahendite abil

Opilane:
* moistab digisuhtluses kasutatavaid
lihendeid, emotikone, emoji'sid;
¢ seadistab oma e-posti konto;
¢ loob korrektse e-kirja, lisab manuse ja saadab

adressaadile, sh vastab e-kirjale ja lisab (pime)koopia
adressaatidele;

e tunneb dra rampsposti ja automaatkirjad.

o E-kirja kirjutamise reeglitega tutvumine ning kirja kirjutamine.
* Mis on petukirjad. Naidis petukirja analilisimine ettantud kava
jargi.




Andmete, info ja digisisu jagamine ning koos
tootamine digikeskkonnas

Opilane:

¢ teab erinevate failide (dokumendid,
esitlused, fotod, video- ja audioklipid)
jagamise voimalusi veebikeskkonnas;
* jagab sisu piiratud kasutusdigustega
veebikeskkondades (Naiteks e-paevikus)
¢ teab veebipdhiste ihistoovahendite
vGimalusi ning kasutab neid
eesmargiparaselt.

¢ Digikeskkonnas koostdotamise reeglite loomine paaris- voi
kolmeses rihmas, kasutades
veebikeskkonna Uhisto6 vahendeid naiteks Google Drive’i
vGimalusi.

Viisakas kaitumine digikeskkonnas

Opilane:

e teab internetis suhtlemise reegleid (netikett) ja jargib neid
oma tegevustes;
* moistab eetilise interneti-kditumise aluseid
(keelekasutust, kommenteerimist,
kasutajanime);
e tunneb dra digisuhtluse ohuolukorrad, oskab neid
ennetada ning vajadusel
reageerida;
e selgitab, millised v&ivad olla digisuhtluses ebaeetilise
kaitumise tagajarjed.

o Multifilmide ,Netilambad” vaatamine ning Gihised arutelud ndhtud
teemadel.
http://www.sheeplive.eu/

¢ Targalt internetis
https://www.targaltinternetis.ee/opetajatele/tunnik avad/
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Digitaalse identiteedi haldamine

Opilane:

e |eiab enda kohta informatsiooni
otsingumootori abil;
¢ uurib oma digitaalset jalajalge, eristab sh negatiivset ja
positiivset ning aktiivset ja
passiivset digitaalset jalajalge;
¢ haldab ja kaitseb oma digitaalset identiteeti (nt kooli seadmeid
kasutades logib end vélja vdi kasutab inkognito reziimi);
* mdistab, et avalikustatud digitaalne info vGib jaada internetti
pikaks ajaks;
e teab, kuhu ja kelle poole probleemide puhul pé6rduda (vanema,
Opetaja,
veebikonstaabli).

* Enda, Opetaja ja Uhe ldhisugulase digitaalse jalajédlje uurimine ning
saadud info pShjal soovituste
koostamine.
¢ Arutelude vGi muude temaatiliste Gppelilesannete sissejuhatuseks
saab kasutada Gppevideosid:
,Pariselt ka voi“ Identiteedivargus ja
SotsiaalvGrgustikud.
https://www.youtube.com/watch?v=VkQZQCbLnGU
https://www.voutube.com/watch?v=wtk9EJGFVNs& t=4s

3. DIGISISU LOOMINE
Digisisu arendus

Opilane:

¢ loob tekstidokumendi (nt referaadi),
jargides etteantud kriteeriume vGi kooli

vormistusjuhendit;

e kasutab digekirjakontrolli;

¢ loob slaidiesitluse jargides etteantud
kriteeriume;

¢ loob info visualiseerimiseks digitaalse plakati,
mottekaardi, ajatelje, sGnapilve
vms;

¢ teab nutiseadmega pildistamise ja filmimise p&himotteid
(nt portree- voi
maastikuformaat, horisont);

e salvestab nutiseadmega videofaili.
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Digisisu kohandamine

Opilane:
* to0tleb enda ja teiste loodud fotosid veebi voi
mobiilirakendusega (nt lisab teksti,
filtreid);
e teeb ekraani vajalikust osast kuvatémmise;

¢ loob digisisu (nt plakati, e-raamatu, ajalehe, slaidiesitluse)

kombineerides teksti ja pilti;
e tdiendab enda loodud digisisu teiste
kommentaaride ja muudatusettepanekute pohjal.

e Profiilfotode pildistamine ja to6tlemine Idhtudes internetis
avaldamiseks sobivusest.

e Kaaslaste loodud esitluste tagasisidestamine Gpetaja poolt loodud
hindamismudeli abil.

¢ Oma esitluse parendamine vastavalt tehtud
ettepanekutele.

Autoridigus ja litsentsid

Opilane:

¢ teab autorsusega kaasnevaid digusi ja kohustusi;
¢ teab, mis on plagiaat ehk loomevargus ja oskab sellest
hoiduda;
¢ valib digisisu loomiseks materjalid, mille kasutamine
on autoridigusega lubatud;
e leiab avatud sisulitsentsiga pildi-, audio- ja videofaile
oma loomingus kasutamiseks;
o viitab korrektselt kasutatud materjalidele (kooli
vormistusjuhendi jargi).

* Muusika, piltide, videode jm t66de kasutamisel ndutakse
Opilastelt alati korrektset viitamist.

4. DIGITURVALISUS

Digiseadmete kaitse

Opilane:

¢ kasutab eri keskkondades eri salasonu;

e teab arvutiviiruste ja pahavara levimise viise (nt
ongitsuskiri, nakatunud manus);
¢ teab lisaseadmete ja andmekandjate
ihendamisega seotud turvariske;
¢ kasutab vajadusel privaatset (inkognito)
sirvimisreZiimi;
¢ pohjendab, miks on vaja digiseadmeid kasutades
jargida turvameetmeid.

« Turvalise parooli reeglitega tutvumine. Opetaja poolt antud
naidisparoolide analiilisimine. Parooli loomise ja meelde jatmise
reeglid ning ndidisparooli loomine ja katsetamine.

¢ Petukirjad ja nende véimalikud tagajarjed.

Naidiskirjast petukirja tunnuste leidmine.
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Isikuandmete ja privaatsuse kaitse

Opilane:
e jargib info voi digisisu jagamisel
privaatsusndudeid;
e eristab veebikeskkondade turvatasemeid (nt http vs. https)
ja arvestab nendega;
e teab, et paljud veebikeskkonnad koguvad kasutajate
kohta infot, et filtreerida
reklaami.

e Piltide ja info jagamise reeglitega tutvumine. Info ja fotode
grupeerimise Ulesanded. Mida voib jagada internetis ja mida
mitte.

Tervise ja heaolu kaitse

Opilane:

¢ nimetab digiseadmega kasutamisega seotud terviseriske;
* teab, mis vdivad olla arvutisdltuvuse
tagajarjed ja kuidas neid valtida;
o kirjeldab kiberkiusamise liike ja mdjusid;
e markab kiberkiusamist ja sekkub, vajadusel podrdub
veebikonstaabli poole.

“

¢ Plakati loomine teemal ,,Mis on kiberkiusamine ja kust leian abi

5. PROBLEEMILAHENDUS
Tehniliste torgete lahendamine

Opilane:

e teab erinevaid mdisteid riist- ja tarkvara kohta (nt
operatsioonislsteem,
viirustdrjeprogramm, andmekandjad
¢ tunneb graafilise kasutajaliidese erinevaid funktsioone
(nt muudab akende suurust ja vaateid, vahetab keelt);
¢ tunneb pohilisi klahvikombinatsioone (nt Ctrl+C,
Ctrl+V, Ctrl+A);

Opilastele saab anda erinevaid harjutusiilesandeid niiteks:
https://learningapps.org/view2054218
https://learningapps.org/watch?v=pyawijjvi518

5. Hindamine

Informaatika Gpitulemusi hinnatakse jooksvalt Opililesannete pdhjal. Oluline on arvestada Oppijate eelnevate oskustega ning Gppija individuaalset arengut. Digisisu loomise llesannetes kaasatakse
tagasisidestamisse kaasGppijaid. Seejuures Opitakse andma kaaslastele viisakat edasi viivat tagasisidet.
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